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Safety Information

Read, understand, and follow all safety information contained in the “Product
Safety Guide” and in the “Operator’s Guide” prior to using the S55/X45/X55
Multimedia Projector. Service personnel must also read and understand the
safety information contained in the “Service Manual”. Retain these instruc-
tions for future reference.

ENGLISH

Intended Use

The 3M™ Multimedia Projector S55/X45/X55 was designed, built and tested for
use indoors, using 3M™ brand lamps, 3M™ brand ceiling mount hardware and
nominal local voltages. This projector is not intended for household use or use
by children. The use of other replacement lamps, outdoor operation or different
voltages has not been tested and could damage the projector or peripheral
equipment and/or create a potentially unsafe operating condition.

Explanation of Signal Words and Symbols in Safety Labels and Instructions

WARNING: Indicates a potentially hazardous situation, which if
not avoided, could result in death or serious injury.
CAUTION: Indicates a potentially hazardous situation, which if not

avoided, may result in minor or moderate injury.

Warning: Risk of Electric Shock
Warning: Risk from Hot Surface
Warning: Risk from Explosion

Attention: Refer to Safety Instructions in Guides

> B>
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A WARNING

+ To reduce the various risks associated with this product, which if not avoided

could result in death or serious injury, and/or property damage:

- Read and understand all safety instructions found in this “Product Safety Guide”
as well as those found within the “Operators Guide” and “Service Manual”.

- Close supervision is necessary when this projector is used by or near children. Do
not leave projector unattended while in use.

- Position the projector’s power cord and data cable so that they will not be tripped
over, pulled, or contact a hot surface.
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+ To reduce the risk associated with hazardous voltage and/or fire, which if not
avoided could result in death or serious injury:

- Service/repair or maintenance, except as described in this “Product Safety Guide”
or the “Operator’s Guide”, must only be performed by qualified service personnel.
Do not attempt to disassemble the unit yourself.

- Switch power “OFF” and disconnect the plug from electrical outlet before
attempting any cleaning, lamp replacement, or other maintenance of this unit.
Grasp plug and pull to disconnect.

- Switch power “OFF” and disconnect the plug from electrical outlet whenever the
unit is not in use.

- Do not operate projector with a damaged cord or if the projector has been
dropped or damaged — until it has been examined by a qualified service
technician.

- Always plug this projector into a grounded outlet.

- If any extension cord is necessary, a cord with a current rating at least equal to
that of the projector should be used. Cords rated for less amperage than the
projector may overheat.

- Do not immerse this projector in water or other liquids.

+ To reduce the risk associated with fire and/or explosion, which if not avoided
could result in death or serious injury, and/or property damage:
- Only qualified personnel should be allowed to perform service/repair or
maintenance, except as described in this “Product Safety Guide” or the
“Operator’s Guide”, must.

+ To reduce the risk associated with impact of a falling projector, which if not

avoided could result in death or serious injury:

- Use only the 3BM™ brand wall/ceiling mounting hardware kit if wall or ceiling
mounting is desired.

- Installation of the 3M™ wall/ceiling kit must only be performed by qualified
personnel.

- Adhere strictly to the proper installation procedure as outlined in the installation
instructions when installing the 3M™ wall/ceiling kit.
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AWARNING (continued)

+ To reduce the risk associated with the hot surface temperatures produced by
the projection lamp, which if not avoided may result in death or serious injury:
- Never touch the projection lamp or surrounding surfaces while the lamp is still hot.
- Switch projector “OFF”, remove the power cord from the electrical outlet, and
allow the unit to cool for at least 45 minutes before replacing the lamp.

ENGLISH

» To reduce the risk associated with air or ground water contamination, which if

not avoided could result in death or serious injury:

- The lamp in this product contains mercuy. Dispose of projection lamp in a manner
that is consistent with your local hazardous waste regulations for mercury.

- For recycling and disposal information, contact your respective governmental
agencies.
In U.S., contact the Electronic Industries Alliance at www.lamprecycle.org
In Canada, contact the Electronic Product Stewardship Canada at www.epsc.ca

A CAUTION

- To reduce the risks associated with fire, explosion, chemical leakage, and/or
poisoning, which if not avoided may result in minor or moderate injury and/or
property damage:
Use only the specified batteries with this remote control transmitter.

- Never mix old and new batteries.

- Use care to orient the plus (+) and minus (-) terminals of the batteries according to
the markings found on the remote control.

- Use and handle batteries in a manner that avoids damaging them.

- Keep batteries away from children and pets.

- Remove the batteries from the remote control when not to be used for an
extended period.

» To reduce the risk associated with air or ground water contamination, which if
not avoided may result in minor or moderate injury:
- Dispose of batteries in a manner that is consistent with your local hazardous
waste regulations.

+ To reduce the various risks associated with this product, which if not avoided

may result in minor or moderate injury and/or property damage:

- Do not expose this projector to direct sunlight, or use it outdoors.

- Always operate the unit on a flat, sturdy, and horizontal surface.

- Never operate the unit in a vertical orientation such that the lens points up or down.

- Do not insert liquids or foreign object. To avoid penetration of foreign objects, do
not put the projector into a case or bag together with anything except the
accessories of projector, signal cables and connectors.

© 3M 2004 3M™ Multimedia Projector S55/X45/X55 Product Safety Guide 7



A CAUTION (continued)

+ To reduce the risk associated with sharp edges or broken glass inside the lamp
compartment, which if not avoided may result in minor or moderate injury:
- Use care when inserting hand into the lamp compartment when replacing lamp.
- Use care when removing lamp glass that has failed and shattered into sharp
pieces.
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+ To reduce the risk associated with strong light produced by the high-intensity
projection lamp, which if not avoided could result in minor or moderate injury:
- Avoid looking directly into the projector lens while the lamp is on.

IMPORTANT NOTES

1. Always open the lens shutter or remove lens cap when the projection lamp is on.

2. To avoid premature lamp failure, do not change the mounting position of the projector
(desktop ceiling mount or ceiling desktop mount) and continue to use the same lamp.

3. To avoid reduced lamp life, do not touch projection lamp with bare fingers.

4. To avoid reduced image quality, do not touch projection lens or other internal optical
components.

5. Do not use detergents, chemicals, or any spray liquids for cleaning this unit, other than
those referred to in the “Operator’s Guide”.

6. For maximum lamp life, do not strike or drop, improperly handle, or scratch the lamp glass.
Also, do not install an old or used lamp.

7. Keep air filter clean. Refer to the cleaning instructions contained in the “Operator’s Guide”.
Keep all ventilation openings free of any obstructions.

. In some countries, the line voltage is NOT stable. This projector is designed to operate
safely within a bandwidth of 90 to 132 volts / 198 to 264 volts (50 to 60 Hz) + 10 volts , but
could fail if power drops or surges of +10 volts occur. In these high-risk areas, it is
recommended to install a power stabilizer unit.
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*When replacing lamp, turn off and unplug unit, wait 45 minutes to let lamp cool.
High-pressure lamp when hot, may explode if improperly handled.

« Pour changer la lampe, éteindre et débranchaer la machine. Attendre 45 minutes de maniére
4 laisse tefroidir la lampe. La lampe haute pression risque d’exploser si elle est manipulée sans
précaution lorsqu'elle est encore chaude.

« Vor Austausch der Lampe, das Gerat abschalten und den Stecker herausziehen; 45 minuten warten,
um die Lampe abkihlen zu lassen. Falls die heiBe Hochdrucklampe falsch gehandhabt wird, kann sie explodieren.

* Prima di sostituire la lampadina, spegnere il proiettore, scollegarne la presa di alimentazione ed attendere
45 minuti circa che la lampadina si raffreddi. Se calda, essa & sottoposta ad alta pressione interna e pud esplodere.

 Cuando tenga que reemplazar la lampara, desconecte la alimentacion y desenchufe la unidad, y espere 45 minutos
para dejar que se enfrié la [ampara. La lampara, que est4 a alta presion cuando estd caliente,
quede explotar i se manipula indebidamente.

© 3M 2004
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Lamp

Lamp Operation:

The following symptoms may indicate a lamp in need of replacement:
* LAMP indicator lights up red.
* “CHANGE THE LAMP” message appears on the screen.

A WARNING

+ To reduce the risk associated with air or ground water contamination, which if

not avoided could result in death or serious injury:

- The lamp in this product contains mercuy. Dispose of projection lamp in a manner
that is consistent with your local hazardous waste regulations for mercury.

- For recycling and disposal information, contact your respective governmental
agencies.
In U.S., contact the Electronic Industries Alliance at www.lamprecycle.org
In Canada, contact the Electronic Product Stewardship Canada at www.epsc.ca
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Display Lamp Operation Hours
To determine the lamp operation hours, follow these steps:

1. While the projector is running, press the MENU button on the remote control.
Choose the “OPTION” using the ® button.

2. The operating time of the lamp will be displayed. The message “CHANGE THE LAMP,
AFTER REPLACING LAMP RESET THE LAMP TIMER” will appear after the lamp
operating hours have reached the end of the normal lamp life. The message “POWER
WILL TURN OFF AFTER 20 HOURS” will appear when 20 or less lamp hours remain.
The number of hours left until shut down will decrease until 0 hour is reached, then
power will be turned off.

\ Note
After normal lamp operating time has expired, the projector will only run for 10-minute
intervals when restarted until the lamp is replaced and the lamp timer is reset. The message
“CHANGE THE LAMP” will blink at projector start up to remind you to change the lamp.

Reset Lamp Hours

1. While the projector is running, press the MENU button on the remote control.
Choose the “OPTION” using the @ button, and press the ® button or the ENTER
button.

2. Choose the “LAMP TIME” using the ® button, and press and hold the RESET button on
the remote control for 3 seconds.

3. The reset menu will then appear. After you replace the lamp with a new lamp, select
“RESET” on the menu with the @ button.

10 3M™ Multimedia Projector S55/X45/X55 Product Safety Guide © 3M 2004




Replacing Lamp

A WARNING A A

HIGH VOLTAGE HIGH TEMPERATURE HIGH PRESSURE

The projector uses a high-pressure mercury glass lamp. The lamp can break with a loud
bang, or burn out, if jolted or scratched, handled while hot, or worn over time. Note that
each lamp has a different lifetime, and some may burst or burn out soon after you start
using them. In addition, when the bulb bursts, it is possible for shards of glass to fly into
the lamp housing, and for gas containing mercury to escape from the projector’s vent
holes.

« If the lamp should break (it will make a loud bang when it does), unplug
the power cord from the outlet, and make sure to request a replacement
lamp from your local dealer. Note that shards of glass could damage the
% projector’s internals, or cause injury during handling, so please do not try
] to clean the projector or replace the lamp yourself.
Disconnect . |f the lamp should break (it will make a loud bang when it does), ventilate
the plug from  the room well, and make sure not to breathe the gas that comes out of
the power  ihe projector vents, or get it in your eyes or mouth.
outlet * Before replacing the lamp, turn the projector off and unplug the power
cord, then wait at least 45 minutes for the lamp to cool sufficiently. Handling
the lamp while hot can cause burns, as well as damaging the lamp.

» Never unscrew except the appointed (marked by an arrow) screws.

» Do not open the lamp door while the projector is suspended from

above. This is dangerous, since if the lamp’s bulb has broken, the shards

will fall out when the cover is opened. In addition, working in high places
® is dangerous, so ask your local dealer to have the lamp replaced even

if the bulb is not broken.

» Do not use the projector with the lamp door removed. At the lamp

replacing, make sure that the screws are screwed in firmly. Loose screws

could result in damage or injury.

 Use only the lamp of the specified type.

- If the lamp breaks soon after the first time it is used, it is possible that
there are electrical problems elsewhere besides the lamp. If this happens,
contact your local dealer or a service representative.

« Handle with care: jolting or scratching could cause the lamp bulb to burst during use.
« If the indicators or a message prompts you to replace the lamp (see the
section “Related Messages” and “Regarding the indicator Lamps”),
replace the lamp as soon as possible. Using the lamp for long periods of
time, or past the replacement date, could cause it to burst. Do not use
old (used) lamps; this is a cause of breakage.

A CAUTION

« To reduce the risk associated with the sharp metal fittings or broken glass
inside the lamp compartment, which if not avoided may result in minor or
moderate injury:

- Do not insert hand into the lamp compartment when the lamp has been removed.
- Use extreme care when removing lamp glass that has failed and shattered into
sharp pieces.

© 3M 2004 3M™ Multimedia Projector S55/X45/X55 Product Safety Guide 11
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\ Note
For maximum lamp life, do not strike or drop, improperly handle, or scratch the lamp glass.
Also, do not install an old or previously used lamp.

1. Remove lamp access door: The lamp access door is located on the bottom of the machine. Use a
screwdriver to unscrew the cover retaining screw (1) , then slide and take the lamp access door
up. (2) . .

2. Retaining screws: Use a screwdriver to unscrew the lamp module retaining screws. (3)
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\ Note
All lamp module screws must be loosened. These screws are self-containing screws that
cannot be removed from the lamp module or access door.

3. Remove lamp module: Slowly pick up the lamp module by the handles. (4)

4. Insert lamp module: Carefully insert (4) the new lamp module. Ensure that it is fully seated.
Tighten the lamp module retaining screws (3) to secure the lamp module in place.
Optional Lamp: 78-6969-9790-3 (Contact 3M customer Service.)
Insert the hinge tabs on the bottom of the lamp access door, then close and tighten the retaining
screw (1) to secure the door.

\ Note
Reset the lamp operation hours. See “Reset Lamp Hours” for details.

(2) Lamp access door (2) Screws (4) Handles
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Warranty

LIMITED WARRANTY

3M warrants this product against any defects in material and workmanship, under normal usage and storage, for a period of three
years from date of purchase. Proof of purchase date will be required with any warranty claim. In the event this product is found to
be defective within the warranty period, 3M’s only obligation and your exclusive remedy shall be replacement of any defective
parts (labor included).

To obtain warranty service, immediately notify the dealer from which you purchased the product of any defects. In the USA call

ENGLISH

1-800-328-1371 for warranty or repair service.

LIMITATION OF LIABILITY

THE FOREGOING WARRANTY IS MADE IN LIEU OF ALL OTHER WARRANTIES, EXPRESSED OR IMPLIED, AND 3M
SPECIFICALLY DISCLAIMS ANY IMPLIED WARRANTY OF MERCHANTIBILITY AND FITNESS. 3M SHALL NOT BE
LIABLE FOR ANY DAMAGES, DIRECT, CONSEQUENTIAL, OR INCIDENTAL, ARISING OUT OF THE USE OR
INABILITY TO USE THIS PRODUCT.

Important: The above warranty shall be void if the customer fails to operate product in accordance with 3M’s written
instructions. This warranty gives you specific legal rights and you may have other rights which vary from state to state.

FCC STATEMENT - CLASS B: This equipment generates, uses and can radiate radio frequency energy, and if not installed and
used in accordance with the instruction manual may cause interference to radio communications. It has been tested and found to
comply with the limits for a Class “B” computing device pursuant to Subpart B of Part 15 of the FCC Rules, which are designed
to provide reasonable protection against such interference when operated in a residential installation.

However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular installation. If this equipment does cause harmful
interference to radio or television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the user is encouraged
to try to correct the interference by one or more of the following measures:

* Reorient or relocate the receiving antenna.

* Increase the separation between the equipment and receiver.

* Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

* Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

INSTRUCTIONS TO USERS: This equipment complies with the requirements of FCC equipment provided that the following
conditions are met. The cables may have to be used with the core set to the projector side. Use the cables which are included with
the projector or specified.

Note: Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user’s authority to
operate the equipment.

EEC STATEMENT: This machine was tested against the 89/336/EEC (European Economic Community) for EMC (Electro
Magnetic Compatibility) and fulfills these requirements.

Video Signal Cables: Double shielded coaxial cables (FCC shield cable) must be used and the outer shield must be connected to
the ground. If normal coaxial cables are used, the cable must be enclosed in metal pipes or in a similar way to reduce the
interference noise radiation.

Video Inputs: The input signal amplitude must not exceed the specified level.

PATENTS, TRADEMARKS & COPY RIGHTS

IBM is a registered trademark of International Business Machines Corporation. Apple Macintosh and Apple Powerbook are
registered trademarks of Apple Computer, Inc. Microsoft and Windows 95 & Windows 98 are registered trademarks, and
Windows and Windows for Workgroups are trademarks of the Microsoft Corporation. Toshiba is a registered trademark of
Toshiba Corporation. Kensington is a trademark of Kensington Corporation. All other products are trademarks or registered

trademarks of their respective companies.
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Mesures de sécurité

Lisez, assimilez et respectez les mesures de sécurité contenues dans le
“Guide de sécurité du Produit” et dans le “Guide de I’Opérateur” avant
d’utiliser le S55/X45/X55 Projecteur multimédia. Le personnel préposé a
I’entretien doit aussi lire et assimiler les mesures de sécurité contenues dans
le “Manuel d’entretien”. Conservez ces instructions pour pouvoir les

consulter par la suite.

UTILISATION

Le projecteur multimédia S55/X45/X55 de 3M™ a été concu, construit et testé
pour une utilisation en salle, avec des lampes de marque 3M™, du matériel de
suspension plafonniere de marque 3M™ et des tensions locales nominales. Ce
projecteur n'est pas destinée a une utilisation domestique. L'utilisation du
projecteur avec d’autres lampes de remplacement, en plein air ou avec des
tensions différentes, n’a pas été testée et risque d’endommager le projecteur
ou I'equipement périphérique et/ou de créer des conditions d’utilisation
potentiellement dangereuses.

Explications concernant les expressions et symboles relatifs aux
signaux dans Labels et instructions relatifs a la sécurité

AVERTISSEMENT: Indique une situation de danger potentiel, suscep-
tible de provoquer la mort ou de graves blessures si
elle n’est pas évitée.

PRUDENCE: Indique une situation de danger potentiel,
susceptible de provoquer des blessures plus ou
moins graves si elle n’est pas évitée.

Avertissement : Risque d’électrocution

Avertissement : Risque de brilure

Avertissement : Risque d’explosion

Attention: Consultez les Mesures de sécurité des
Guides

S id dbe
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A AVERTISSEMENT

- Afin de réduire les risques, associés a I'utilisation de ce produit, susceptibles
de provoquer la mort, de graves blessures et/ou des dégats matériels, s’ils ne
sont pas évités :

- Lisez et assimilez toutes les mesures de sécurité qui figurent dans ce “Guide de
sécurité du Produit” ainsi que celles figurant dans le “Guide de I'opérateur” et le
“Manuel d’entretien”.

- La supervision constante d’un adulte est nécessaire lorsque I'appareil est utilisé
par ou pres des enfants. Ne laissez pas le projecteur en marche sans
surveillance.

- Placez le cordon électrique du projecteur et le cable de données de facon a ne
pas y marcher dessus, a ne pas les tirer et a éviter tout contact avec une surface
brulante.

FRANCAIS

« Afin de réduire les dangers associés au risque de tension et/ou d’incendie,
susceptibles de provoquer la mort ou de graves blessures s’ils ne sont pas
evites :

- Ne faites effectuer les opérations d’entretien et les réparations que par du
personnel qualifie spécialement, sauf celles décrites dans ce “Guide de sécurité
du Produit” ou dans le “Guide de 'Opérateur”. N'essayez pas de demonter vous-
méeme l'appareil.

- Mettez “HORS” tension et débranchez la prise électrique avant d’effectuer le
nettoyage, le remplacement de la lampe ou une autre opération d’entretien sur
cet appareil. Saisissez la prise et tirez pour la débrancher.

- Mettez “HORS” tension et débranchez la prise électrique lorsque vous n’utilisez
pas l'appareil.

- Ne faites pas fonctionner le projecteur si le cordon électrique est abimé ou si le
projecteur est tombé ou endommagé — tant qu’il n’a pas été inspecté par un
technicien spécialisé.

- Branchez toujours le projecteur sur une prise mise a la terre.

- Siune rallonge est nécessaire, utilisez un cordon ayant, au moins, la méme
tension nominale que le projecteur. Les cordons ayant un ampérage inférieur au
projecteur risquent de surchauffer.

- Ne plongez pas ce projecteur dans de I'eau ou dans tout autre liquide.

- Afin de reduire les dangers associés au risque d’incendie et/ou d’explosion,
susceptibles de provoquer la mort, de graves blessures et/ou des degats
matériels s’ils ne sont pas évités :

- Ne faites effectuer les opérations d’entretien et les réparations que par du
personnel qualifie, sauf celles décrites dans ce “Guide de sécurité du Produit” ou
dans le “Guide de I'Opérateur”.

- Afin de reduire les dangers associés au risque de choc ou de chute du
projecteur, susceptibles de provoquer la mort ou de graves blessures s’ils ne
sont pas évités :

- En cas de besoin n'utilisez que le kit de montage mural ou au plafond de la
marque 3M ™.

- Le kit de montage mural ou au plafond 3M ™ ne doit &tre monté que par du
personnel qualifie.

- Respectez strictement la procédure d’installation indiquée sur les instructions de
montage du kit de montage mural ou au plafond 3M ™.

© 3M 2004 3M™ Multimedia Projector S55/X45/X55 Product Safety Guide 15



FRANGCAIS

A AVERTISSEMENT (suite)

Afin de réduire les dangers associées aux hautes températures de surface

produites par la lampe du projecteur, susceptibles de provoquer la mort ou de

graves blessures s’ils ne sont pas évités :

- Ne touchez jamais ni la lampe du projecteur ni les surfaces voisines lorsque la
lampe est encore chaude.

- Mettez toujours le projecteur “HORS” tension, débranchez le cordon électrique et
laissez refroidir 'appareil pendant au moins 45 minutes avant de remplacer la lampe.

Afin de réduire les dangers associés a la contamination de I’air ou de la nappe

phréatique, susceptibles de provoquer la mort ou de graves blessures s’ils ne

sont pas évites :

- Eliminez les lampes de projection conformément aux reglements locaux sur
I'elimination des déchets dangereux relatifs au mercure.

APRUDENCE

Afin de réduire les dangers associés au risque d’incendie, d’explosion, de fuite

chimie et/ou d’empoisonnement, susceptibles de provoquer des blessures

plus ou moins graves et/ou des dégats mateériels s’ils ne sont pas évités :

- Nutilisez que les batteries prescrites sur la télecommande.

- Ne mélangez jamais les batterie neuves avec les vieilles.

- Faites attention a faire coincider les podles positif (+) et négatif (-) des batteries
avec ceux de la telecommande.

- Utilisez et manipulez les batteries de fagon a ne pas les endommager.

- Rangez les batteries hors de protée des enfants et des animaux domestiqus.

- Otez les batteries de la telecommande lorsque vous ne l'utilisez pas pendant
longtemps.

Afin de réduire les dangers associés a la contamination de I’air ou de la nappe

phreatique, susceptibles de provoquer des blessures plus ou moins graves

s’ils ne sont pas évites :

- Eliminez les lampes de projection conformément aux reglements locaux sur
I'élimination des déchets dangereux .

Afin de réduire les risques, associés a I'utilisation de ce produit, susceptibles

de provoquer des blessures plus ou moins graves et/ou des degats mateériels :

- N’exposez pas ce projecteur a la lumiere solaire directe, ne I'utilisez pas a
I'extérieur.

- Utilisez toujours ce projecteur sur une surface plane, solide et horizontale.

- Nutilisez jamais I'appareil a la verticale avec I'objectif orienté vers le haut ou vers le bas.

- Ne pas introduire dans I'appareil des liquides ou des objets étrangers. Afin d’éviter la
pénétration d’objets étrangers dans le projecteur, veuillez ne pas placer le projecteur
dans un carton ou dans un sac avec d’autres choses que les accessoires du
projecteur, cables pour les signaux et dispositifs de connexion.
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A PRUDENCE (suite)

+ Afin de réduire les dangers associés aux angles vifs ou aux éclats de verre a
I'intérieur du logement de la lampe, susceptibles de provoquer des blessures
plus ou moins graves s’ils ne sont pas évités :

- Faites tres attention lorsque vous introduisez les mains dans le logement de la
lampe pour la remplacer.

- Faites tres attention lorsque vous ramassez les éclats de verre tombés ou
éparpilles.

FRANGCAIS

- Afin de réduire les dangers associées a la lumiere puissante produite par la
lampe de projection de tres forte intensité, susceptibles de provoquer des
blessures plus ou moins graves s’ils ne sont pas évites :

- Evitez de fixer I'objectif du projecteur lorsque la lampe est éclairée.

REMARQUES IMPORTANTES

1. Ouvrez toujours I'obturateur de la lentille ou retirez le capuchon lorsque la lampe de projection
est allumée.

2. To avoid premature lamp failure, do not change the mounting position of the projector
(desktop ceiling mount or ceiling desktop mount) and continue to use the same lamp.

3. Pour éviter une panne de lampe prématurée, ne changez pas la position de montage du
projecteur (bureau suspension plafonniere ou plafond montage sur bureau) et continuez
d’utiliser la méme lampe.

4. Pour ne pas nuire a la qualité de l'image, ne touchez ni 'objectif du projecteur ni les dispositifs
optiques internes.

5. Nutilisez ni détergent, ni produit chimique, ni liquide en bombe pour nettoyer I'appareil,
autres que ceux indiqués sur le “Guide de I'Opérateur”.

6. Pour que la lampe dure le plus longtemps possible, évites de heurter, de laisser tomber, de
manipuler de fagon incorrecte ou de rayer le verre de la lampe. En outre ne montez pas
une lampe usée ou vieille.

7. Le filtre a air doit &tre toujours propre. Consultez les instructions de nettoyage du “Guide
de I'Opérateur”.

8. Les fentes d’aération doivent &tre toujours libres.

Dans certains pays, la tension du secteur n’est PAS stable. Ce projecteur est concu pour
fonctionner en toute sécurité dans une plage de 90 a 132 volts / 198 a 264 volts (50 a 60
Hz) £10 volts, mais il peut tomber en panne si des hausses ou des baisses de tension de
+10 volts se produisent. Dans ces zones a haut risque, il est recommandé d’installer un
dispositif de stabilisation de I'alimentation.
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FRANGCAIS
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utocollants de sécurité sur le produit
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* When replacing lamp, turn off and unplug unit, wait 45 minutes to let lamp cool.
High-pressure lamp when hot, may explode if improperly handled.

« Pour changer la lampe, éteindre et débranchaer la machine. Attendre 45 minutes de maniére
4 laisse tefroidir la lampe. La lampe haute pression risque d'exploser si elle est manipulée sans
précaution lorsquelle est encore chaude.

« Vor Austausch der Lampe, das Gerét abschalten und den Stecker herausziehen; 45 minuten warten,
um die Lampe abkilhlen zu lassen. Falls die heiBe Hochdrucklampe falsch gehandhabt wird, kann sie explodieren.

« Prima di sostituire la lampadina, spegnere il proiettore, scollegarne la presa di alimentazione ed attendere
45 minuti circa che la lampadina si raffreddi. Se calda, essa & sotioposta ad alta pressione interna e puo esplodere.

* Cuando tenga que reemplazar la lampara, desconecte la alimentacidn y desenchufe a unidad, y espere 45 minutos
para dejar que se enfrié la ldmpara. La lampara, que estd a alta presion cuando esta caliente,
quede explotar si se manipula indebidamente.
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Lampe

Fonctionnement de la lampe:

Les symptomes suivants peuvent indiquer qu’une lampe a besoin d’étre remplacée :
* Le voyant LAMPE devient rouge.
* Le message “REMPLACER LA LAMPE” apparait a I’écran.

A AVERTISSEMENT

- Afin de reduire les dangers associés a la contamination de I’air ou de la nappe
phréatique, susceptibles de provoquer la mort ou de graves blessures s’ils ne
sont pas évites :

- Eliminez les lampes de projection conformément aux reglements locaux sur
I’elimination des déchets dangereux relatifs au mercure.

FRANGCAIS

Affichage des heures de fonctionnement de la lampe
Pour déterminer les heures de fonctionnement de la lampe, suivez ces étapes :

1. Lorsque le projecteur est en marche, appuyer sur le bouton MENU de la
télécommande. Sélectionner le “OPT.” en utilisant le bouton & .

2. La durée de fonctionnement de la lampe s’affiche. Le message “REMPLACER LA
LAMPE, PUIS REMETTRE LE TEMPORISATEUR A ZERO?” s'affiche aprés que la
lampe ait atteint la fin de sa durée de fonctionnement normale. Le message
“L’ ALIMENTATION SERA COUPEE APRES 20 HEURES?” s'affiche lorsque la durée
de fonctionnement résiduelle de la lampe est de 20 heures ou moins. Le nombre d’heures
restant avant 1’arrét diminuera jusqu’a 0, puis I’alimentation sera coupée.

\ Remarque
Apres expiration de la durée de fonctionnement normale de la lampe, le pr ojecteur ne
fonctionnera que par intervalle de 10 minutes jusqu'a ce que la lampe soit r emplacée et
que le temporisateur soit remis a zéro. Le message “REMPLACER LA LAMPE” clignotera
au demarrage du projecteur pour vous rappeler de changer la lampe.

Remise a zéro des heures de fonctionnement de la lampe

1. Lorsque le projecteur est en marche, appuyer sur le bouton MENU de la
télécommande. Sélectionner le “OPT.” en utilisant le bouton @, et appuyant sur le
bouton ® ou sur le bouton ENTER.

2. Sélectionner le “TEMPS LAMPE.” en uitilisant le bouton ), etmaintenez appuy¢ le
RESET de la télécommande pendant trois secondes.

3. Le menu reset va apparaite. Aprés avoir remplacé la lampe avec une lampe neuve,
sélectionner “RESET” dans le menu en utilisant le bouton @) .
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Remplacement de la lampe

AAVERTISSEMENT A A\

HAUTE TENSION HAUTE TEMPERATURE HAUTE PRESSION

Le projecteur utilise une lampe en verre a vapeur de mercure a haute pression. Si vous secouez ou que
vous éraflez la lampe ou que vous la touchez lorsqu’elle est chaude ou trop usée, elle risque de se briser en
explosant bruyamment ou de se griller. Remarquez que chaque lampe a une durée de vie differente et qu'il
arrive que certaines lampes explosent ou se grillent des que vous les utilisez. En outre, si la lampe explose,
il peut arriver que des éclats de verre pénétrent dans le logement de la lampe et que des vapeurs de
mercure s'échappent a travers les trous d’aération du projecteur.

« Sila lampe se brise (elle explose bruyamment), débranchez le cordon électrique de

la prise et demandez une lampe de rechange a votre revendeur. Attention car des

éclats de verre peuvent endommager l'intérieur du projecteur ou vous blesser,

% n‘essayez donc pas nettoyer le projecteur ou de remplacer la lampe par vous-méme.

« Si la lampe se brise (elle explose bruyamment), aérez soigneusement

Débranchez |3 piece et évitez de respirer les vapeurs qui sortent des trous d’aération

la prise du projecteur ou de les faire pénétrer dans vos yeux ou votre bouche.
dalimentation . Avant de remplacer la lampe, mettez le projecteur hors tension et
de l'appareil  dabranchez le cordon d’alimentation, puis attendez au moins 45 minutes
delaprisede  nour que la lampe soit assez refroidie. Si vous touchez une lampe chaude
courant. vous risquez de vous bruler et de 'endommager.

+ Ne jamais dévisser d’autres vis que celles spécifiees (désignées par une fleche).
* N'ouvrez pas le couvercle de la lampe lorsque le projecteur est
suspendu. Cela risque d’gtre dangereux car si la lampe est cassée, des
eclats de verre pourraient tomber lorsque vous ouvrez le couvercle.

® Comme il est en outre dangereux de travailler en hauteur, demandez a
votre revendeur de remplacez la lampe méme si elle ne s’est pas cassée.
+ N'utilisez pas le projecteur si le couvercle de la lampe est enlevé. Lorsque
vous remplacez la lampe, contrdlez si les vis sont solidement vissées. Les vis
laches peuvent provoquer des dégats matériels ou des lésions personnelles.

+ Utilisez uniquement une lampe du type spécifié.

+ Sila lampe se brise tres vite apres le premier usage, il peut y avoir un autre type de probleme
electrique. Dans ce cas, contactez votre revendeur local ou un service aprés-vente autorisé.

+ Manipulez la lampe avec soin : Si vous endommagez la lampe en la secouant ou en l'éraflant,
il existe un risque la lampe explose et éclate en morceaux durant son utilisation.

+ Siles voyants lumineux ou les messages vous invitent a remplacer la lampe (cf. le chapitre
“Messages Liés” et “A Propos Du Voyant Lampes”), remplacez la lampe des que possible. Si
vous utilisez la lampe pendant longtemps, ou au-dela de la date de remplacement, vous risquez
de provoquer son explosion. N'utilisez pas de vieilles lampes (ou usées) ; elles pourraient se
briser.

APRUDENCE

- Afin de réduire les dangers associés aux angles vifs des élements métalliques
ou aux éclats de verre a I'intérieur du logement de la lampe, susceptibles de
provoquer des blessures plus ou moins graves s’ils ne sont pas évitées :

- Nintroduisez pas vos mains dans le compartiment de la lampe lorsque la lampe
ne s’y trouve plus.
- Faites tres attention lorsque vous ramassez les éclats de verre tombés ou éparpillés.
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\ Remarque
Pour obtenir la durée de vie maximale de la lampe, ne frappez pas sur le verre, ne le manipulez
pas et ne I'eégratignez pas lorsqu’il est chaud. D’aut re part, ne remplacez pas la lampe par une
lampe usagée ou précédemment utilisée.

1. Retirez la porte d’acces de la lampe : La porte d’acces de la lampe est située sous le projecteur.
Utilisez un tournevis pour retirer la vis de retenue de la porte (1) , faites la porte de ’accés de la
lampe glisser et 6tez-le. (2)

2. Vis de retenue : Utilisez un tournevis pour retirer les vis de retenue du module de la lampe. (3)

v Remarque
Toutes les vis du module de la lampe doivent &t re dévissées. Ces vis sont des vis
incorporés et ne peuvent pas étre retirees du module de la lampe ni de la porte d’acces.

3. Retirez le module de lampe : Sortez doucement du module de lampe par les poignées. (4)

4. Insérez le module de lampe : Insérez le nouveau module de lampe (4) avec précaution. Assurez-
vous qu’il est bien installé. Serrez les vis de retenue du module de lampe (3) pour assurer la bonne
mise en place du module.

Lampe optionnelle: 78-6969-9790-3 (Contactez 3M Service apres-vente.)
Insérez les languettes charnieres sur le coté droit de la porte de la lampe,puis fermez et serrez (1)
les vis de retenue pour verrouiller la porte.

\' Remarque
Remettez a zéro les heures de fonctionnement de la lampe. Reportez-vous a la
section “Remise a zéro les heures de fonctionnement de la lampe”.

(2) Porte de 'acces de la lampe

(4) Poignées
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FRANCAIS

Garantie
GARANTIE LIMITEE

3M garantit ce produit contre tout défaut de piéce et de main-d’oeuvre, lors d’une utilisation et d’un stockage dans des conditions
normales, pour une période de trois ans a compter de la date d’achat. La preuve de la date d’achat est requise pour toute
réclamation de garantie. Au cas ou ce produit serait jugé défectueux durant la période de garantie, la seule obligation de 3M et
votre recours exclusif consisteront au remplacement de toutes les pie'ces défectueuses (main-d’oeuvre comprise).

Pour obtenir un service prévu dans la garantie, notifiez immédiatement le distributeur chez qui vous avez acheté le produit de tous
les défauts que vous avez remarqués. Aux Etats-Unis, appelez le 1-800-328-1371 pour obtenir un service de réparation et de
garantie.

LIMITES DE LA RESPONSABILITE

LA GARANTIE PRECEDENTE EST FAITE AU LIEU ET PLACE DE TOUTES LES AUTRES GARANTIES, EXPLICITES
OU IMPLICITES, ET 3M DECLINE EN PARTICULIER TOUTE GARANTIE IMPLICITE DE CAPACITE MARCHANDE ET
D’ADEQUATION A UN BUT PARTICULIER. 3M N’EST PAS RESPONSABLE POUR TOUS LES DOMMAGES, DIRECTS,
INDIRECTS OU CONSECUTIFS, INHERENTS A L’UTILISATION DE CE PRODUIT OU DUS AL'INCAPACITE
D’UTILISER CE PRODUIT.

Remargue: La garantie ci-dessus sera annulée si le client n’utilise pas le produit conformément aux instructions écrites de 3M.
Cette garantie vous donne des droits légaux spécifiques et vous pouvez également avoir d’autres droits qui varient selon les états.

DECLARATION CEE: Cet appareil a 6té testé pour la norme 89/336/CEE (Communauté économique européenne) concernant
la compatibilité électromagnétique EMC et satisfait aux crite'res de cette norme.

Cables de signal vidéo: Des cables blindés coaxiaux doubles (cables blindés FCC) doivent étre utilisés et I’enveloppe blindée
extérieure doit étre connectée a la terre. Si des cables coaxiaux normaux sont utilisés, ils doivent étre protégés dans des tubes
métalliques, ou équivalent, pour réduire la propagation des interférences.

Entrées vidéo: L’amplitude du signal d’entrée ne doit pas dépasser le niveau spécifié.

INFORMATIONS SUR LES MARQUES / DROITS D'AUTEUR

IBM est une marque déposée de International Business Machines Corporation. Apple Macintosh et Apple Powerbook sont
des marques déposées de Apple Computer, Inc. Microsoft, Windows 95 et Windows 98 sont des marques déposées et
Windows et Windows pour Workgroups sont des marques de Microsoft Corporation. Toshiba est une marque déposée de
Toshiba Corporation. Kensington est une marque de Kensington Corporation. Tous les autres produits sont des marques ou
des marques déposées de leurs sociétés respectives.
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Sicherheitsanweisungen

Lesen und befolgen Sie alle Sicherheitsanweisungen, die in den
Handbuichern ,,Sicherheitsanleitung des Gerats“ und ,,Bedienungsanleitung“
aufgefuhrt sind, ehe Sie den Multimediaprojektor S55/X45/X55 verwenden.
Fur Servicemitarbeiter gilt das Gleiche fur das ,,Wartungshandbuch®.
Verwahren Sie alle Unterlagen fur spater auf.

ZWECKBESTIMMUNG

Der 3M™- Multimedia-Projektor S55/X45/X55 ist fur den Einsatz in Gebauden
mit SM™- Markenlampen, 3M™- Decken montagevorrichtungen und mit
ortlichen Nennspannungen konzipiert, gebaut und gepruft. Dieser Projektor ist
nicht fur den Privatgebrauch vorgesehen. Die Verwendung von Lampen
anderer Hersteller, der Betrieb im Freien oder mit anderen Spannungen wurde
nicht gepruft und kannu. U. den Projektor oder die Peripheriegerate
beschadigen und/oder einen potentiell gefahrlichen Betriebs-zustand
hervorrufen.

Erklarung der Signalworter und Symbole in Sicherheitsschildern und Anweisungen

WARNUNG: Weist auf eine mogliche gefahrliche Situation hin, die,
wenn sie eintritt, zum Tod oder zu schweren
Verletzungen fuhren kann.

VORSICHT: Weist auf eine mogliche gefahrliche Situation hin, die,
wenn sie eintritt, zu leichten bis mittleren Verletzungen
fuhren kann.

Warnung: Gefahr eines Stromschlags
Warnung: HeiB3e Oberflache
Warnung Explosionsgefahr

Achtung: Siehe Sicherheitsanweisungen in den
Handbichern

S lid b
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A WARNUNG

+ Reduzierung von potentiell gefahrlichen Situationen, die, wenn sie eintreten,
zum Tod, zu schweren Verletzungen und/oder zu Beschadigungen fuhren
kdnnen:

- Lesen und befolgen Sie alle Sicherheitsanweisungen, die in den Handbuichern
»Sicherheitsanleitung des Gerats®, ,Bedienungsanleitung” und
~Wartungshandbuch® aufgefuhrt sind.

- Wird dieses Gerat von Kindern benutzt oder in der Nahe von Kindern verwendet,
ist eine Beaufsichtigung unerlasslich. Wenn der Projektor eingeschaltet ist, lassen
Sie ihn nie unbeaufsichtigt.

- Verlegen Sie das Netz- und Datenkabel des Projektors so, dass sie nicht mit
heiBen Oberflachen in Beruhrung kommen, man nicht darliber stolpert und die
Kabel nicht herausgezogen werden konnen.
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+ Reduzierung der Risiken von Branden und Stromschlagen, die, wenn sie
eintreten, zum Tod oder zu schweren Verletzungen fuhren kébnnen:

- Reparatur- oder Wartungsarbeiten, die Uber die Arbeiten hinausgehen, die in der
»Sicherheitsanleitung des Gerats” oder der ,,Bedienungsanleitung“ aufgefuhrt sind,
durfen nur von Fachkréaften durchgefuhrt werden. Versuchen Sie das Gerat nicht
selbst zu reparieren.

- Schalten Sie das Gerat ,AUS“ und ziehen Sie das Netzkabel, ehe Sie das Gerat
reinigen, die Lampe austauschen oder andere Wartungsarbeiten vornehmen.
Greifen Sie hierzu den Stecker und ziehen ihn aus der Steckdose.

- Schalten Sie das Gerat ,AUS“ und ziehen Sie das Netzkabel, wenn das Gerat
nicht benutzt wird.

- Benutzen Sie das Gerat nicht, wenn das Netzkabel beschadigt oder wenn der
Projektor heruntergefallen oder beschadigt ist, ehe es nicht von einem Fachmann
Uberpruft wurde.

- SchlieBen Sie den Projektor nur an eine geerdete Steckdose an.

- Wird ein Verlangerungskabel verwendet, muss dieses Kabel mindestens den
gleichen Querschnitt haben, wie das Geratekabel. Bei Kabeln mit einem zu
geringen Querschnitt kann es zu einer Uberhitzung des Projektors kommen.

- Achten Sie darauf, dass kein Wasser oder andere Flussigkeiten in das Gerat
gelangt.

+ Reduzierung der Risiken von Branden und/oder Explosionen, die, wenn sie
eintreten, zum Tod, zu schweren Verletzungen und/oder zu Beschadigungen
fuhren kobnnen:

- Reparatur- oder Wartungsarbeiten, die Uber die Arbeiten hinausgehen, die in der
»Sicherheitsanleitung des Gerats” oder der ,Bedienungsanleitung” aufgefuhrt sind,
durfen nur von Fachkréaften durchgefuhrt werden.

+ Reduzierung der Risiken durch Herabfallen des Projektors, die, wenn sie
eintreten, zum Tod oder zu schweren Verletzungen fuhren kbnnen:
- Verwenden Sie nur das 3M ™ Montagekit zur Wand- oder Deckenmontage.
- Das 3M ™ Wand-/Deckenmontagekit darf nur von Fachleuten installiert werden.
- Halten Sie sich genau an die Installationsanweisungen, wenn Sie das 3M ™
Wand-/ Deckenmontagekit montieren.
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AWARNUNG (Fortsetzung)

+ Reduzierung der Risiken durch hei3e Oberflachen durch die Projektionslampe,
die, wenn sie eintreten, zum Tod oder zu schweren Verletzungen fuhren
kobnnen:

- Beruhren Sie nie die Lampe oder angrenzende Flachen, wenn sie noch heiB sind.
- Schalten Sie das Gerat ,AUS", ziehen Sie das Netzkabel und lassen Sie die
Lampe mindestens 45 Minuten abkuhlen, ehe Sie die Lampe austauschen.

» Reduzierung der Risiken von Verschmutzung von Luft und Wasser, die, wenn
sie eintreten, zum Tod oder zu schweren Verletzungen fuhren konnen:
- Entsorgen Sie die Projektionslampe immer entsprechend der ortlichen
Vorschriften fur Quecksilber.

DEUTSCH

AVORSICHT

+ Reduzierung der Risiken von Branden, Explosionen, Chemikalien und/oder
Vergiftungen, die, wenn sie eintreten, zu leichten oder mittleren Verletzungen
und/oder zu Beschadigungen fuhren kénnen:

- Verwenden Sie fur die Fernbedienung nur die angegebenen Batterien.

- Mischen Sie keine alten und neuen Batterien.

- Beachten Sie die Ausrichtung der Batterien und die Plus (+)- und Minus (-)-
Markierungen auf der Fernbedienung.

- Achten Sie darauf, dass Batterien nicht beschadigt werden.

- Halten Sie sie von Kindern und Haustieren fern.

- Entnehmen Sie die Batterien, wenn die Fernbedienung uUber langere Zeit nicht
verwendet werden soll.

» Reduzierung der Risiken von Verschmutzung von Luft und Wasser, die, wenn
sie eintreten, zu leichten und mittleren Verletzungen fuhren kbnnen:
- Entsorgen Sie die Batterien immer entsprechend der ortlichen Vorschriften.

- Reduzierung von potentiell gefahrlichen Situationen, die, wenn sie eintreten, zu
leichten oder mittleren Verletzungen und/oder zu Beschadigungen fuhren
konnen:

- Stellen Sie den Projektor nicht im Freien auf und schiitzen Sie ihn vor direkter
Sonneneinstrahlung.

- Stellen Sie den Projektor immer auf eine ebene, feste und stabile Unterlage.

- Stellen Sie den Projektor nie so auf, dass das Objektiv senkrecht nach oben oder
unten zeigt.

- Keine Flussigkeiten oder Fremdkorper eindringen lassen. Um das Eindringen
von Fremdkorpern zu vermeiden, nicht den Projektor in einer Tasche oder
Hulle zusammen mit anderen Gegenstanden ausgenommen der Zubehbrteile
des Projektors, Signalkabeln und Steckverbindern, ablegen.
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AVORSICHT (Fortsetzung)

Reduzierung der Risiken durch scharfe Kanten oder Glassplitter im

Lampengehause, die, wenn sie eintreten, zu leichten und mittleren

Verletzungen fuhren kénnen:

- Seien Sie vorsichtig, wenn Sie zum Austausch der Lampe in das
Lampengehause fassen.

- Seien Sie vorsichtig, wenn Sie die Glassplitter einer zerbrochenen Lampe
entfernen.

Reduzierung der Risiken durch das sehr helle Licht der Projektionslampe, die,
wenn sie eintreten, zu leichten und mittleren Verletzungen fuhren kbnnen:
- Schauen Sie nie direkt in das Objektiv, wenn die Lampe eingeschaltet ist.

WICHTIGE HINWEISE

Stets die Linsenblende bzw. - kappe 6ffnen, wenn die Projektorlampe eingeschaltet ist.

Um ein vorzeitiges Versagen der Lampe zu vermeiden, sollte die Montageposition des
Projektors nicht geandert werden (Tisch Deckenmontage oder Decken Tischmontage) und
daraufhin die gleiche Lampe weiter benutzt werden.

Um die Betriebsdauer der Lampe nicht zu verkirzen, fassen Sie die Lampe nicht mit bloBen
Handen an.

Um die Projektionsqualitat nicht zu mindern, bertihren Sie nie das Objektiv und andere
optische Elemente im Projektor.

Verwenden Sie zur Reinigung des Gerats ausschlieBlich die in der ,Bedienungsanleitung*
aufgefuhrten Reinigungsmittel.

StoBen Sie mit der Lampe nirgendwo gegen, lassen Sie sie nicht fallen und verkratzen Sie
nicht das Glas. Installieren Sie nie alte oder gebrauchte Lampen.

Halten Sie den Luftfilter sauber. Beachten Sie die Reinigungsanweisungen in der
LBedienungsanleitung®.

Sorgen Sie dafur, dass alle Luftungsschlitze immer frei sind.

Die Netzspannung ist in manchen Landern NICHT gleichbleibend. Dieser Projektor wurde
dafur konzipiert, dass er sicher in einer Bandbreite zwischen 90 und 132 Volt / 198 und 264
Volt (50 und 60 Hz) + 10 Volt betrieben werden kann, kann aber bei Stromausfall oder
StdBen von +£10 Volt ausfallen. Fur diese Gegenden mit hohem Risiko wird die Verwendung
einer stromstabilisierenden Einheit empfohlen.
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Sicherheitsaufkleber

& A A ALTATEMPERATURA / ALTATEMPERATURA
T B B 0 B G 7
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* When replacing lamp, turn off and unplug unit, wait 45 minutes to let lamp cool.
High-pressure lamp when hot, may explode if improperly handled.
* Pour changer la lampe, éteindre et débranchaer la machine. Attendre 45 minutes de maniére
4 laisse tefroidir la lampe. La lampe haute pression risque d'exploser si elle est manipulée sans
précaution lorsqu'elle est encore chaude.
« Vor Austausch der Lampe, das Gerat abschalten und den Stecker herausziehen; 45 minuten warten,

um die Lampe abkihlen zu lassen. Falls die heiBe Hochdrucklampe falsch gehandhabt wird, kann sie explodieren.
+ Prima di sostiuire la lampadina, spegnere il proiettore, scollegarne Ia presa di alimentazione ed attendere
45 minuti circa che |a lampadina si raffreddi. Se calda, essa é sottoposta ad alta pressione interna e pud esplodere.
« Cuando tenga que reemplazar la lampara, desconecte la alimentacion y desenchufe la unidad, y espere 45 minutos
para dejar que se enfrié la ldmpara. La lampara, que est a alta presion cuando esté caliente,
quede explotar si se manipula indebidamente.

I

DEUTSCH

© 3M 2004 3M™ Multimedia Projector S55/X45/X55 Product Safety Guide 27



Lampe

Lampenbetriebszeit:

Die folgenden Symptome zeigen an, daf} die Lampe eventuell ersetzt werden muf:
» Die LAMPEN-Anzeigenleuchte leuchtet rot auf.
* Die Meldung "LAMPE AUSWECHSELN" wird auf dem Bildschirm eingeblendet.

A WARNUNG

+ Reduzierung der Risiken von Verschmutzung von Luft und Wasser, die, wenn
sie eintreten, zum Tod oder zu schweren Verletzungen fuhren kénnen:
- Entsorgen Sie die Projektionslampe immer entsprechend der ortlichen
Vorschriften fur Quecksilber.
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Anzeigen der Lampenbetriebsstunden
So stellen Sie die Lampenbetriebsstunden fest:

1. Bei eingeschaltetem Projektor die MENU-Taste auf der Fernbedienung driicken.
Wihlen Sie tiber die Taste ® die option “OPT.”.

2. Die Betriebszeit der Lampe wird angezeigt. Die Meldung "LAMPE AUSWECHSELN
"NACH ERSETZEN DER LAMPE DEN LAMPENTIMER ZURUCKSETZEN"
erscheint, wenn sich die Betriebsstunden der Lampe dem Ende der normalen
Nutzungsdauer der Lampe ndhern. Die Meldung "STROMABSCHALTUNG NACH
WEITEREN STUNDEN" erscheint, wenn weniger als 20 Betriebsstunden der Lampe
verbleiben. Die verbleibende Stundenanzahl bis zur Stromabschaltung sinkt auf Q
Stunden, worauf die Stromabschaltung erfolgt.

\ Hinweis
Wenn der Projektor nach Ablauf der normalen Lampennutzungsdauer eingeschaltet wird,
bleibt dieser nur fur 10-Minuten-Intervalle in Betrieb, bis die Lampe ausgewechselt und der
Lampen-Timer zuruickgesetzt wird. Beim Einschalten des Projektors erscheint die Meldung
"LAMPE AUSWECHSELN" um Sie daran zu erinnern, die Lampe auszuwechseln.

Lampenbetriebsstunden zuriicksetzen

1. Bei eingeschaltetem Projektor die MENU-Taste auf der Fernbedienung driicken.
Waihlen Sie iiber die Taste ® die option “OPT.”, und driicken Sie dann eine Tasten (»
oder ENTER.

2. Waibhlen Sie iiber die taste @ die option “LAMPENZEIT.”, und die RESET-Taste auf
der Fernbedienung driicken und fiir 3 Sekunden gedriickt halten.

3. Danach wird das Manii Riicksetzen angezigt. Nachdem Sie die Lampe ausgewechselt
haben, wihlen Sie im Manii mit der Taste @ die option “RCKST”.
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Austausch der Lampe

AWARNUNG AN A\

HOCHSPANNUNG HOHE TEMPERATUR HOCHDRUCK

Der Projektor ist mit einer Quecksilberdampf-Hochdrucklampe aus Glas ausgestattet. Die Lampe kann mit
einem lauten Knall platzen oder ausbrennen, wenn Sie Erschiitterungen ausgesetzt, verkratzt oder, wenn Sie
heiss ist, angefasst wird. AuBerdem kann dies geschehen, wenn sie abgenutzt ist. Beachten Sie, dass die
Lampen eine ganz unterschiedliche Lebensdauer habe. Es kann vorkommen, dass einige von ihnen
ausbrennen, wenn sie gerade ausgetauscht wurden. Wenn die Lampe platzt, konnen Glassplitte in das
Lampengehause fallen und quecksilberhaltige Dampfe aus den Luftungsschlitzen des Projektors entweichen.

» Wenn die Lampe zerbricht (Sie horen es an dem lauten Knall), ziehen Sie das

Netzkabel und lassen Sie sie durch den Fachhandel austauschen. Die Glassplitter

konnen Teile des Projektors beschadigen oder Verletzungen hervorrufen. Versuchen
% Sie also nicht, den Projektor zu reinigen und die Lampe selber auszutauschen.

+ Wenn die Lampe zerbricht (Sie horen es an dem lauten Knall), luften Sie den Raum

Be” K ausgiebig und achten Sie darauf, dass Sie die Dampfe, die aus den Luftungsschlitzen
etzstecker  gntweichen, nicht einatmen und dass sie nicht in Augen oder Mund gelangen.

von der . . .

Steckdose + Vor dem Ersetzen der Lampe schalten Sie den Projektor aus, ziehen

abziehen. das Netzkabel ab und warten dann mindestens 45 Minuten, damit die
Lampe ausreichend abkuhlt. Anderenfalls kann es zu Verbrennungen
kommen oder die Lampe kann beim Anfassen zerbrechen.

» Niemals die andere als die vorgeschriebenen (mit Pfeil markierten)
Schrauben losen.

- Offnen Sie in solchen Fallen nie das Lampengehause. Die Glassplitter
kdnnen herausfallen. Lassen Sie die Lampe immer durch lhren

® Fachhandler austauschen, selbst dann, wenn sie nicht zerbrochen ist.

» Benutzen Sie den Projektor nie, wenn das Lampengehause entfernt
ist. Beachten Sie, dass nach dem Austausch der Lampe die Schrauben
wieder fest angezogen werden. Lose Schrauben kdbnnen zu Schaden
oder zu Verletzungen fuhren.

 Nur die Lampe des vorgeschriebenen Typs verwenden.
+ Ist eine Lampe kurz nachdem Sie ausgetauscht wurde wieder defekt, kann
dies an elektrischen Problemen liegen, die nicht direkt mit der Lampe zu tun
haben. Setzen Sie sich in so einem Fall mit Inrem Handler in Verbindung.
+ Vorsichtig behandeln: Durch Beriihrung oder Zerkratzen kann die Birne bei der Verwendung bersten.
0 » Wenn Sie durch die Anzeige oder durch eine Meldung auffordert werden,
die Lampe auszutauschen, ersetzen Sie sie so schnell wie mobglich durch
eine neue. Siehe auch ,Verwandte, Meldungen® und ,Informations Zu
Den Anzeigelampen®. Benutzen Sie die Lampe fur sehr lange Zeit oder
uber die normale Betriebsdauer hinaus, kann Sie platzen. Verwenden
Sie daher nie alte, gebrauchte Lampen.

AVORSICHT

+ Reduzierung der Risiken durch scharfe Kanten oder Glassplitter im
Lampengehause, die, wenn sie eintreten, zu leichten und mittleren
Verletzungen fuhren kdbnnen:

- Fassen Sie nicht mit der Hand in das Lampengehause, wenn sich darin keine
Lampe befindet.

- Seien Sie vorsichtig, wenn Sie die Glassplitter einer zerbrochenen Lampe entfernen.
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\ Hinweis
Um die langste Lebensdauer fur die Lampe zu erzielen, diese nicht stoBen, bewegen, oder
das Lampenglas ankratzen, wahrend sie heiB ist. Ebenso keine alte oder gebrauchte Lampe
als Ersatzlampe verwenden.

1. Die Lampenzugangsklappe entfernen: Die Lampenzugangsklappe befindet sich an der
Unterseite des Projektors. Die Sicherungsschraube (1), schieben Sie das Lampenzugangstiir dann
und heben Sie das Lampenzugangstiir ab. (2)

2. Sicherungsschrauben: Die Sicherungsschrauben des Lampenmoduls mit einem Schraubenzieher
16sen. (3)

\' Hinweis
Es missen alle Sicherungsschrauben des Lampenmoduls gelost werden. Diese Schrauben
sind befestigte Schrauben, die nicht vom Lampenmodul oder der Zugangsklappe entfernt
wer den kbnnen.
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3. Lampenmodul entfernen: Entnehmen Sie das Lampenmodul vorsichtig mit Hilfe der Griffe. (4)
4. Lampenmodul einsetzen: Das neue (4) Lampenmodul vorsichtig einsetzen. AnschlieBend
sicherstellen, daf3 es richtig sitzt. Die Sicherungsschrauben (3) des Lampenmoduls festzichen, um
das Lampenmodul zu befestigen.
Optionslampe: 78-6969-9790-3  (Verstandigen Sie 3M kundenienst.)
Die Scharnierklammern an der rechten Seite der Zugangsklappe einfligen und die Klappe (1)
schliessen.

\ Hinweis
Die Lampenbetriebsstunden zuriicksetzen. Weitere Informationen hierzu finden
Sie in “Lampenbetriebsstunden zurucksetzen”.

(2) Lampenzugangstur

(8) Schrauben

(1) Schraube
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Garantie
BESCHRANKTE GEWAHRLEISTUNG

3M gewiihrleistet fiir einen Zeitraum von drei Jahren ab Kaufdatum, daf3 dieses Produkt bei normalem Gebrauch und. Lagerung
frei von Material- und Herstellungsfehlern ist. Fiir jegliche Gewihrleistungsanspriiche ist ein Kaufbeleg notwendig. Falls dieses
Produkt innerhalb des Gewihrleistungszeitraums fiir defekt befunden wird, stellt der Ersatz jeglicher fehlerhaften Teile (inklusive
Arbeitsaufwand) die einzige Verbindlichkeit von 3M und Ihr ausschliessliches Rechtsmittel dar.

Fiir Gewihrleistungs-Service informieren Sie bitte umgehend den Handler, von dem Sie das Produkt erworben haben, iiber
jegliche Defekte. Fiir Garantie- oder Reparatur-Service in den USA rufen Sie bitte die Nummer 1-800-328-1371 an.

BESCHRANKUNGEN DER HAFTUNGSPFLICHT

DIE OBIGEN GEWAHRLEISTUNGEN GELTEN ANSTELLE ALLER ANDEREN AUSDRUCKLICHEN ODER
STILLSCHWEIGENDEN GEWAHRLEISTUNGEN, UND 3M LEHNT JEDE VERANTWORTLICHKEIT IM HINBLICK
AUF DIE MARKTFAHIGKEIT UND EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK AB. 3M UBERNIMMT KEINE
HAFTUNG FUR UNVORHERSEHBARE ODER FOLGESCHADEN, DIE AUS DER BENUTZUNG ODER DER
NICHTBENUTZUNG DIESES PRODUKTS RESULTIEREN.

DEUTSCH

Hinweis: Die obige Gewihrleistung ist ungiiltig, wenn der Kunde das Produkt nicht gemaf den schriftlichen Anweisungen von
3M bedient. Diese Gewdhrleistung gibt Ihnen spezielle Rechte; und es kann sein, daB Sie weitere Rechte haben, die von Land zu
Land unterschiedlich sind.

EEC-ERKLARUNG: Dieses Gerit wurde geméh der Richtlinie 89/336/EEC (Europiische Gemeinschaft) auf
elektromagnetische Vertréglichkeit gepriift und entspricht diesen Anforderungen.

Videosignalkabel: Doppelt abgeschirmte Koaxialkabel (FCC-Abschirmkabel) miissen verwendet werden und die dussere
Abschirmung muss geerdet sein. Werden normale Koaxialkabel verwendet, miissen diese mit Metallrohren oder in dhnlicher
Weise umschlossen sein, um die Ausstrahlung von Stérungsrauschen zu reduzieren.

Videoeingangsleistung: Die Amplitude des Eingangssignals darf die angegebene Hohe nicht iberschreiten.

PATENT- und TRADEMARK/COPYRIGHT-INFORMATION

IBM ist ein eingetragenes Warenzeichen der International Business Machines Corporation. Apple Macintosh und Apple
Powerbook sind eingetragene Warenzeichen der Apple Computer, Inc. Microsoft, Windows 95 und Windows 98 sind
eingetragene Warenzeichen, und Windows und Windows for Workgroups sind Warenzeichen der Microsoft Corporation.
Toshiba ist ein eingetragenes Warenzeichen der Toshiba Corporation. Kensington ist ein Warenzeichen der Kensington

Corporation. Alle anderen Produkte sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen ihrer entsprechenden Unternehmen.
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Informacion de seguridad

Lea, comprenda y siga toda la informacion de seguridad contenida en la “Guia
de seguridad del producto” y en la “Guia del operador” antes de utilizar el
proyector multimedia S55/X45/X55. El personal de servicio también debera leer
y comprender lainformacion de seguridad incluida en el “Manual de servicio”.
Conserve estas instrucciones para su consulta futura.

UTILIZACION ADECUADA

El Proyector de multimedia S55/X45/X55 de 3M™ fue disehado, construido y
sometido a prueba para su utilizacion bajo techo, utilizando lamparas de marca
3M™  hardware de marca 3M™ para montaje en el techo y voltajes locales
nominales. Este proyector no esta disehado para uso doméstico. La utilizacion
de otras lamparas de reemplazo, el funcionamiento a la intemperie y la
utilizacion de voltajes diferentes no se han sometido a prueba y podrian danar
el proyector o el equipo periférico y/o crear una condicion de funcionamiento
potencialmente riesgosa.

Explicacion de las Palabras y Simbolos de Senal en las Etiquetas
de Seguridad e Instrucciones

ADVERTENCIA: Indica una posible situacion de peligro que, de no
evitarse, podria provocar la muerte o lesiones graves.

PRECAUCION: Indica una posible situacion de peligro que, de no evitarse,
podria provocar lesiones leves 0 moderadas.

Advertencia: Riesgo de descarga eléctrica

Advertencia: Riesgo a causa de una superficie caliente

Advertencia: Riesgo de Explosion

Atencion: Consulte las instrucciones de seguridad de
las guias

tdidd e
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A WARNING

» Parareducir los diversos riesgos relacionados con este producto que, de no
evitarse, podrian provocar la muerte o lesiones graves y/o danos materiales:

- Leay comprenda todas las instrucciones de seguridad incluidas en la presente
"Guia de seguridad del producto”, asi como aquellas descritas en la “Guia del
operador”y el "Manual de servicio”.

- Se requiere una supervision especial cuando el proyector se emplee en la
proximidad de menores. No deje el proyector desatendido mientras esté en
funcionamiento.

- Coloque el cable de alimentacion y el cable de datos del proyector de manera
que no se pisen, se tire de ellos o entren en contacto con una superficie caliente.

- Para reducir el riesgo que conlleva un voltaje peligroso y/o un incendio que, de
no evitarse, podria provocar la muerte o lesiones graves:

- Las tareas de servicio/reparacion o mantenimiento, a excepcion de las descritas
en estaAgGuia de seguridad del producto’o el “Guia del operador”, solamente
debera efectuarlas personal de servicio cualificado. No intente desmontar la
unidad usted mismo.

- Apague el aparato situando el interruptor en “APAGADQO” y desconecte el
enchufe de la toma eléctrica antes de realizar cualquier tarea de limpieza,
sustitucion de la lampara u otro mantenimiento de la unidad. Sujete el enchufe y
tire de él para desconectarlo.

- Apague el aparato situando el interruptor en “APAGADQO” y desconecte el
enchufe de la toma eléctrica siempre que la unidad no se esté utilizando.

- No utilice el proyector si el cable esta dahado o si el proyector se ha caido o
presenta dahos hasta que lo revise un técnico de servicio cualificado.

- Conecte siempre el proyector a una toma conectada a tierra.

- Siprecisa un cable alargador, debera utilizar un cable con una corriente nominal
que sea igual a la del proyector. Los cables especificados para un amperaje
inferior que el del proyector podrian sobrecalentarse.

- No sumerja el proyector en agua u otros liquidos.

ESPANOL

+ Para reducir el riesgo que conlleva un incendio y/o explosion que, de no
evitarse, podria provocar la muerte o lesiones graves y/o danos materiales:
- Solamente el personal cualificado debera realizar las tareas de servicio/
reparacion o mantenimiento, a excepcion de las descritas en esta “Guia de
seguridad del producto” o el "Manual del operador”.

- Para reducir el riesgo que conlleva un impacto por la caida de un proyector

que, de no evitarse, podria provocar la muerte o lesiones graves:

- Utilice solamente el kit de montaje en pared/techo de la marca 3M™ si desea
instalar el proyector en la pared o el techo.

- Lainstalacion del kit de montaje en pared/techo de SM™ debera efectuarla
solamente personal cualificado.

- Siga estrictamente el procedimiento de instalacion adecuado descrito en las
instrucciones de instalacion cuando instale el kit de montaje en pared/techo de
3M™,
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A ADVERTENCIA (continuacion)

Para reducir el riesgo que conllevan las altas temperaturas de la superficie

generadas por la lampara de proyeccion que, de no evitarse, podria provocar la

muerte o lesiones graves:

- No toque la lampara de proyeccion ni las superficies proximas mientras la
lampara continlie estando caliente.

- Apague el aparato situando el interruptor en “OFF”, retire el cable de alimentacion
de la toma eléctrica y deje que la unidad se enfrie al menos durante 45 minutos
antes de sustituir la lampara.

Para reducir el riesgo que conlleva una contaminacion del aire o del agua del

subsuelo que, de no evitarse, podria provocar la muerte o lesiones graves:

- Deseche la lampara de proyeccion de manera conforme a la normativa local en
materia de residuos peligrosos por contenido de mercurio.

APRECAUCION

Para reducir los riesgos que conlleva un incendio, explosion, fuga quimica y/o

envenenamiento que, de no evitarse, podrian provocar lesiones leves o

moderadas y/o dahos materiales:

- Utilice solamente las pilas especificadas para el transmisor del mando a distancia.

- No mezcle pilas nuevas con pilas viejas.

- Preste atencion cuando coloque las pilas y oriente los polos positivo (+) y negativo
(-) de las pilas de acuerdo con las marcas grabadas en el mando a distancia.

- Utilice y manipule las pilas con cuidado para no danharlas.

- Mantenga las pilas fuera del alcance de nihos y animales.

- Retire las pilas del mando a distancia si no va a utilizarlo durante un periodo de
tiempo prolongado.

Para reducir el riesgo que conlleva una contaminacion del aire o del agua del

subsuelo que, de no evitarse, podria provocar lesiones leves o0 moderadas:

- Deseche las pilas de manera conforme a la normativa local en materia de
residuos peligrosos.

Para reducir los diversos riesgos relacionados con este producto que, de no

evitarse, podrian provocar lesiones leves o moderadas y/o dahos materiales:

- No exponga el proyector a la luz solar directa ni lo utilice en exteriores.

- Utilice siempre la unidad sobre una superficie plana, resistente y horizontal.

- No utilice la unidad en posicion vertical de manera que la lente apunte arriba o abajo.

- No permita penetracion de liquidos u objetos extrahos. Para evitar
penetracion de objetos extrahos, no guarde el proyector dentro de una caja o
bolsa junto con otras cosas, excepto los accesorios del proyector, cables de
sehal y conectores.
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A PRECAUCION (continuacion)

+ Para reducir el riesgo que conllevan los cantos afilados o vidrios rotos en el
interior del compartimento de la lampara que, de no evitarse, podria provocar
lesiones leves o moderadas:

- Actle con precaucion cuando introduzca la mano en el interior del compartimento
de la lampara cuando vaya a sustituirla.

- Actle con precaucion cuando retire los cristales afilados de la lampara que se ha
roto.

« Para reducir el riesgo que conlleva la luz intensa generada por la lampara de
proyeccion de elevada intensidad que, de no evitarse, podria provocar lesiones
leves o moderadas:

- Evite mirar directamente al interior de la lente del proyector mientras la lampara
esté encendida.

NOTAS IMPORTANTES

ESPANOL

1. Siempre abra el obturador de la lente o retire la cubierta de la lente cuando la lampara de
proyeccion esté encendida.

2. Para evitar una falla prematura de la lampara, no cambie la posicion de montaje del proyector
(montaje en escritorio montaje en el techo, o montaje en el techo montaje en escritorio) y
contintie utilizando la misma lampara.

3. Para evitar una vida util reducida de la lampara, no toque la lampara de proyeccion sin
guantes de proteccion.

4. Para evitar una calidad de imagen reducida, no toque la lente de proyeccion ni otros
componentes opticos internos.

5. No utilice detergentes, sustancias quimicas ni aerosoles para limpiar esta unidad, a
excepcion de aquellos descritos en la “Guia del operador”.

6. Para una vida util de la lampara prolongada, no golpee ni deje caer, ni manipule
incorrectamente o raye el cristal de la lampara. Del mismo modo, no instale una lampara
vieja o utilizada.

7. Mantenga el filtro de aire limpio. Consulte las instrucciones de limpieza contenidas en la
“Guia del operador”.

8. Mantenga todos los orificios de ventilacion libres de obstaculos.

9. En algunos paises, el voltaje de linea NO es estable. Este proyector puede funcionar sin
problemas dentro de un ancho de banda de 90 a 132 voltios / 198 a 264 voltios (50 a 60
Hz) +10 voltios, pero puede fallar si se producen pérdidas de potencia o sobrecorriente de
+10 voltios. En estas areas de alto riesgo, se recomienda instalar una unidad estabilizadora
de potencia.
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Etiquetas de segsuridad del producto

HIGH TEMPERATURE
ALTATEMPERATURA / ALTA TEWPERATURA
n <

3 B 5 7

DS == (2]

* When replacing lamp, turn off and unplug unit, wait 45 minutes to let lamp cool.
High-pressure lamp when hot, may explode if improperly handled.

* Pour changer la lampe, éteindre et débranchaer la machine. Attendre 45 minutes de maniére
4 laisse tefroidir la lampe. La lampe haute pression risque d'exploser si elle est manipulée sans
précaution lorsqu'elle est encore chaude.

« Vor Austausch der Lampe, das Gerat abschalten und den Stecker herausziehen; 45 minuten warten,
um die Lampe abkahlen zu lassen. Falls die heiBe Hochdrucklampe falsch gehandhabt wird, kann sie explodieren.

« Prima di sosfitire a lampadina, spegnere il proietore, scollegarne la presa di alimentazione ed attendere
45 minuti circa che la lampadina si raffreddi. Se calda, essa & sottoposta ad alta pressione interna e pud esplodere.

« Cuando tenga que reemplazar la lampara, desconecte la alimentacion y desenchufe la unidad, y espere 45 minutos.
para dejar que se enfrié la lampara. La ldmpara, que esté a alta presién cuando est4 caliente,
quede explotar si se manipula indebidamente.

AAA A
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Lampara

Funcionamiento de la lampara:

Los sintomas siguientes pueden indicar que debe reemplazarse la lampara:
* El indicador LAMPARA se enciende de color rojo.
* El mensaje "CAMBIE LA LAMPARA" aparece en la pantalla.

A ADVERTENCIA

« Para reducir el riesgo que conlleva una contaminacion del aire o del agua del
subsuelo que, de no evitarse, podria provocar la muerte o lesiones graves:
- Deseche la lampara de proyeccion de manera conforme a la normativa local en
materia de residuos peligrosos por contenido de mercurio.

Verificacion de las horas de operacion de la limpara
Para determinar las horas de operacion de la lampara, realice los pasos siguientes:

1. Con el proyector funcionando, oprima el boton MENU en el control remote. Elija
“OPC.” con el boton @) .

2. Se mostrara el tiempo de operacion de la lampara. Aparecera el mensaje "CAMBIE LA
LAMPARA, DESPUES DE REEMPLAZAR LAMPARA, PONGA TEMPOR.
LAMPARA EN CERO". Cuando resten 20 horas 0 menos, aparecera el mensaje "LA
ALIMENTACION SE APAGARA DESPUES DE 20 HORAS". El nimero de horas
restantes hasta el apagado disminuira hasta que se llegue a 0.

Después se apagara la alimentacion.

\ Nota

Después de que el tiempo normal de operacion de la lampara haya terminado, el pr oyector

funcionara Unicamente durante intervalos de 10 minutos cuando sea encendido, hasta que
se reemplace la lampara y se reinicialice el temporizador. El mensaje "CAMBIE LA
LAMPARA" parpadeara durante la inicializacion del proyector para recordarle que debe
cambiar la lampara.

Restablecer las horas de la lampara

1. Con el proyector funcionando, oprima el boton MENU en el control remote. Elija
“OPC.” con el boton@ , y pulse el boton ® o ENTER.

2. Elija “TIMER LAMP” con el boton ®, y oprima y mantenga oprimido el boton
RESET en el control remoto durante 3 segundos.

3. Aparecera el menu de puesta a cero. Una vez suitituida la lampara por otra nueva,
seleccione “REPOS” el ment con el boton @) .
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Sustitucion de la lampara

AADVERTENCIA A A

ALTO VOLTAJE ALTATEMPERATURA ALTA PRESION

El proyector emplea una lampara de vidrio de mercurio a alta presion fabricada en vidrio. La lampara
puede romperse con un ruido fuerte o fundirse, si se sacude o se raya, 0 se manipula estando caliente,
o se utiliza durante un largo periodo de tiempo. Obser ve que cada lampara presenta una vida (til
diferente y algunas de ellas podrian estallar o fundirse tras un plazo breve de utilizacion. Ademas,
cuando la bombilla estalla, es posible que fragmentos de vidrio salgan despedidos hacia la carcasa de
la lampara y que escape gas con contenido de mercurio desde los orificios de ventilacion del proyector.

+ Si la lampara se rompe (se escuchara un fuerte sonido de rotura cuando lo haga), desconecte el
cable de alimentacion de la toma y solicite una lampara de recambio a su distribuidor local. Tenga en
cuenta que los fragmentos de vidrio podrian dahar los componentes internos del proyector, 0 provocar
% lesiones durante la manipulacion, de manera que recomendamos que no limpie el proyector ni
sustituya la lampara usted mismo.
Desconecte + Si la lampara se rompe (se escuchara un fuerte sonido de rotura cuando lo haga), ventile bien la
el enchufe sala y evite respirar el gas que escapa de los orificios de ventilacion del proyector y que penetre en
dela los ojos o en la boca.
tomacorriente. .+ Antes de reemplazar la lampara, apague el proyector y desconecte el cordon de alimentacion,
luego espere por lo menos 45 minutos para que la lampara se enfrie suficientemente. Si manipula la
lampara mientras esta caliente podria suftir quemaduras, ademas de producirse dafos en la lampara.

* Nunca destornille los tornillos indicados (marcados con una flecha).

+ No abra la cubierta de la lampara mientras el proyector esta suspendido desde

arriba. Podria resultar peligroso, ya que si la bombilla de la lampara se ha roto

caeran fragmentos de cristal cuando la cubierta se abra. Asimismo, trabajar en
® lugares elevados es peligroso, de manera que debera solicitar a su distribuidor

local que sustituya la lampara aunque la bombilla no esté rota.

+ No utilice el proyector con la cubierta de la lampara retirada. Cuando sustituya

la lampara, compruebe que los tornillos estan bien apretados. Si los tornillos

estan sueltos podrian producirse dahos o lesiones.

+ Use solo la lampara del tipo especificado.

+ Si la lampara se rompe poco después del primer uso, es posible que haya
problemas eléctricos en algin otro punto ademas de la lampara. Si esto ocurriera,
pongase en contacto con su distribuidor local o un representante de servicio.

« Trate con cuidado: La sacudida o rayadura podria causar explosion de la bombilla
electrica durante el uso.

+ Si los indicadores o un mensaje le advierten de que debe sustituir la lampara
(consulte la seccion “Solucion De Problemas” y “Lamparas Indicadoras”), sustituya
la lampara lo antes posible. Si utiliza la lampara durante largos periodos de
tiempo o una vez transcurrida la fecha de recambio, podria estallar. No utilice
lamparas antiguas (usadas), ya que podrian romperse facilmente.

A PRECAUCION

- Para reducir el riesgo que conllevan los accesorios metalicos afilados o vidrios
rotos en el interior del compartimento de la lampara que, de no evitarse, podria
provocar lesiones leves o moderadas:

- Nointroduzca la mano en el interior del compartimento de la lampara si ésta se ha retirado.
- Actle con especial precaucion cuando retire los cristales afilados de la lampara
que se ha roto.
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\ Nota
Para prolongar al maximo la vida de la lampara, no golpee, maneje o raspe el vidrio de la
lampara cuando est € caliente. Asimismo, no utilice como lampara de reemplazo una lampara
vieja o utilizada previamente.

1. Desmonte la compuerta de acceso a la lampara: La compuerta de acceso a la lampara se
encuentra en la parte inferior de la maquina. Utilice un destornillador para soltar el tornillo de
retencion de la cubierta (1), a continuacion, deslice la cubierta y retirela. (2)

2. Tornillos de retencion: Utilice un destornillador para soltar los tornillos de retencion (2) del
modulo de la lampara. (3).

\ Nota
Deben soltarse todos los los tornillos del modulo. Estos son tornillos cautivos que no
pueden retirarse del modulo de la lampara o compuerta de acceso.

3. Retire el modulo de la lampara: Sujete suavemente el modulo de la lampara por las agarraderas.
4)

4. Inserte el médulo de la lampara: Inserte cuidadosamente (4) el nuevo modulo de la 1ampara.
Aseguirese de que esté asentado completamente. Atornille los tornillos de retencion (3) del
modulo de la lampara para sujetarlo en su lugar.

Lampara opcional: 78-6969-9790-3 (Avise 3M cliente Service.)
Inserte las lengiictas de bisagra en el lado derecho de la compuerta de acceso. Después,cierre la
compuerta y atornille el tornillo (1) de retencion para sujetarla.

\ Nota
Reinicialice el temporizador de horas de operacion de la lampara. Consulte la
seccion "Restablecer las horas de la lampara" para obtener detalles.

(2) Cubierta (3) Tornillos (4) Agarraderas

(1) Tornillo
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Garantia
GARANTIA LIMITADA

3M garantiza este producto contra cualquier defecto de materiales y de mano de obra, bajo utilizacion y almacenamiento
normales, por un periodo de tres anos a partir de la fecha de compra. Para cualquier reclamacion de garantia, se requerira un
comprobante de la fecha de compra. En la eventualidad de que se determine que este producto esta defectuoso dentro del periodo
de garantia, la uALnica obligacion de 3M y su tinico remedio seré el reemplazo de cualquier pieza defectuosa (mano de obra
incluida).

Para obtener servicio bajo garantia, notifique inmediatamente sobre cualquier defecto al distribuidor Mediante el cual adquiri6 el
producto. En los EE.UU., llame al nimero 1-800-328-1371 para solicitar reparacion bajo garantia o servicio.

LIMITACION DE RESPONSABILIDAD

LA GARANTIA ANTERIOR REEMPLAZA TODA OTRA GARANTI{A, EXPLEICITA O IMPLEICITA, Y 3M
ESPECEIFICAMENTE DESCONOCE CUALQUIER GARANTIA IMPLICITA RELATIVA A COMERCIALIZACION Y
ADECUACION. 3M NO SERA RESPONSABLE DE NINGUN DANO, DIRECTO, CONSECUENTE O FORTUITO,
RESULTANTE DE LA UTILIZACION O DE LA IMPOSIBILIDAD DE UTILIZAR ESTE PRODUCTO.

Nota: La garantia anterior sera nula si el cliente no utiliza el producto de acuerdo con las instrucciones por escrito de 3M. Esta
garantia le otorga derechos legales especificos y es posible que usted tenga otros derechos que varian de un estado a otro.

ESTIPULACION EEC: Esta maquina ha sido sometida a prueba y se ha determinado que satisface los requisitos 89/336/ECC
(Comunidad Economica Europea) para EMC (compatibilidad electromagnética).

Cables de seiales de video: Deben utilizarse cables coaxiales con blindaje doble (cable blindado FCC) y el blindaje exterior
debe estar conectado a tierra. Si se utilizan cables coaxiales normales, los cables deben estar contenidos en tuberia metalica o en
un conducto similar para reducir la radiacion de ruido de interferencia.

Entradas de video: La amplitud de las senales de entrada no debe exceder el nivel especificado.

PATENTES, MARCAS COMERCIALES Y DERECHOS DE AUTOR

IBM es una marca comercial registrada de International Business Machines Corporation. Apple Macintosh y Apple
Powerbook son marcas comerciales registradas de Apple Computer, Inc. Microsoft y Windows 95 y Windows 98 son marcas
comerciales registradas, y tanto Windows como Windows for Workgroups son marcas comerciales de Microsoft Corporation.
Toshiba es una marca comercial registrada de Toshiba Corporation. Kensington es una marca comercial de Kensington
Corporation. Todos los demas productos son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de sus compaiiias
respectivas.
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Informazioni sulla sicurezza

Prima di utilizzare il proiettore multimediale $S55/X45/X55, leggere,
comprendere e seguire tutte le informazioni sulla sicurezza contenute nella
“Guida di Sicurezza del Prodotto” e nella “Guida dell’operatore”. Il personale
dell’assistenza deve anche leggere e comprendere le informazioni sulla
sicurezza contenute nel “Manuale di assistenza”. Conservare queste
istruzioni per riferimento futuro.

USO PREVISTO

Il proiettore multimediale S55/X45/X55 della 3M™ e stato progettato, costruito
e collaudato per l'uso interno, usando lampade di marca 3M™ e tensioni locali
nominali. Questo proiettore non & inteso per I'uso in ambienti residenziali. Non
sono stati collaudati I'uso di altre lampade di sostituzione, di tensioni differenti
ed il funzionamento esterno che potrebbero danneggiare il proiettore o i
dispositivi periferici e/o creare una condizione di funzionamento potenzialmente
pericolosa.
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Spiegazione dei Termini Segnaletici e dei Simboli nelle Etichette di
Sicurezza e nelle Istruzioni

AVVERTENZA: Indica una situazione potenzialmente pericolosa la
quale, se non evitata, potrebbe provocare la morte o
ferite gravi.

CAUTELA: Indica una situazione potenzialmente pericolosa la quale,
se non evitata, potrebbe provocare ferite lievi o di
moderata entita.

Avvertenza: Rischio di folgorazione

Avvertenza: Rischio di superficie scottante

Avvertenza: Rischio d’Esplosione

Attenzione: Vedere le istruzioni sulla sicurezza
contenute nelle Guide

C i
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A AVVERTENZA

« Perridurre i vari rischi derivanti da questo prodotto i quali, se non evitati,

possono provocare la morte o ferite gravi e/o danni alle proprieta:

- Leggere e comprendere tutte le istruzioni sulla sicurezza riportate in questaiGuida
di Sicurezza del Prodotto”, nellaiGuida dell’operatore”e neliManuale di
assistenza”.

- Quando il proiettore viene utilizzato da o accanto a bambini E necessaria
un’attenta supervisione. Non lasciare mai il proiettore incustodito mentre E in uso.

- Posizionare il cavo di alimentazione del proiettore e il cavo dei dati in modo che
non sia possibile calpestarli, tirarli e in modo che non entrino in contatto con
superfici scottanti.

* Per ridurre i rischi derivanti da tensioni e/o incendi pericolosi i quali, se non
evitati, possono provocare la morte o ferite gravi:

- Lassistenza/la riparazione o la manutenzione, tranne nei casi illustrati in
questaiGuida di Sicurezza del Prodotto”o nellaiGuida dell’operatore”, devono
essere eseguite solo da personale di assistenza qualificato. Non tentare di
smontare da soli liunita.

- Prima di eseguire la pulizia, la sostituzione della lampada o qualsiasi altra forma
di manutenzione di questa unita, spegnere (“SPENTQO”) lialimentazione e
scollegare la spina dalla presa della rete elettrica. Per eseguire lo scollegamento,
afferrare la spina e tirarla.

- Quando liunita non E in uso, spegnere lialimentazione (“SPENTO”) e scollegare
la spina dalla presa della rete elettrica.

- Non usare il proiettore con un cavo di alimentazione danneggiato o se il proiettore
stesso E caduto per terra o si E danneggiato - fino a quando non sia stato
esaminato da un tecnico di assistenza qualificato.

- Collegare sempre questo proiettore a una presa di rete con messa a terra.

- Se E necessario usare una prolunga, si deve utilizzare un cavo con una potenza
nominale almeno uguale a quella del proiettore. | cavi con un amperaggio
nominale inferiore a quello del proiettore possono surriscaldarsi.

- Non immergere il proiettore in acqua o in altri liquidi.
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+ Per ridurre i rischi di incendi e/o di esplosioni i quali, se non evitati, possono
provocare la morte o ferite gravi e/o danni alle proprieta:
- Tranne nei casi illustrati in questa “Guida di Sicurezza del Prodotto”o nella “Guida
dell’operatore”, bisogna consentire di eseguire assistenza/riparazioni o
manutenzione solo a personale qualificato.

+ Per ridurre i rischi derivanti dalliimpatto causato dalla caduta del proiettore i

quali, se non evitati, possono provocare la morte o ferite gravi:

- Se si desidera eseguire il montaggio a muro o al soffitto, utilizzare solo il kit con
materiali di montaggio a muro/al soffitto di marca 3M™.

- Liinstallazione del kit di montaggio a muro/al soffitto 3M™ deve essere eseguita
solo da personale qualificato.

- Nelliinstallazione del kit di montaggio a muro/al soffitto 3M™ seguire
rigorosamente la procedura di installazione corretta, indicata nelle istruzioni di
installazione.
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A AVVERTENZA (Continua)

+ Per ridurre i rischi derivanti dallialta temperatura di superficie prodotta dalla
lampada di proiezione i quali, se non evitati, possono provocare la morte o
ferite gravi:

- Non toccare mai la lampada di proiezione o le superfici attigue mentre la lampada
E ancora calda.

- Spegnere il proiettore (“SPENTQO”), rimuovere il cavo di alimentazione dalla presa
della rete elettrica e, prima di sostituire la lampada, lasciare raffreddare liunita per
almeno 45 minuti.

+ Perridurre i rischi derivanti dalla contaminazione delliaria o delliacqua corrente
i quali, se non evitati, possono provocare la morte o ferite gravi:
- Smaltire la lampada di proiezione in un modo conforme alle normative locali sui
rifiuti pericolosi al mercurio.

A CAUTELA

» Perridurre i rischi derivanti da incendi, esplosioni, perdite o avvelenamenti di
natura chimica i quali, se non evitati, possono provocare ferite lievi o di
moderata entita e/o danni alle proprieta:

- Per questo trasmettitore del telecomando utilizzare solo le batterie specificate.

- Non usare mai insieme batterie vecchie e nuove.

- Fare attenzione a orientare i terminali piu (+) e meno (-) delle batterie in base alle
indicazioni riportate sul telecomando.

- Utilizzare e maneggiare le batterie in modo da evitare di danneggiarle.

- Tenere le batterie lontano dalla portata dei bambini e degli animali domestici.

- Quando non si usa liapparecchio per un lungo periodo, rimuovere le batterie dal
telecomando.
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+ Per ridurre i rischi derivanti dalla contaminazione delliaria o delliacqua corrente
i quali, se non evitati, possono provocare ferite lievi o di moderata entita:
- Smaltire le batterie in un modo conforme alle normative locali sui rifiuti pericolosi.

» Perridurre i vari rischi derivanti da questo prodotto i quali, se non evitati,

possono provocare ferite lievi o di moderata entita e/o danni alle proprieta:

- Non esporre il proiettore alla luce solare diretta e non utilizzarlo alliaperto.

- Usare sempre il proiettore su una superficie piatta, solida e orizzontale.

- Non usare mai liunita con orientamento verticale, in modo tale che liobiettivo punti
verso lialto o verso il basso.

- Non inserire liquidi o corpi esterni. Per evitare la penetrazione di corpi esterni,
non inserire il proiettore in contenitori o borse contenenti altri oggetti eccetto
gli accessori del proiettore, i cavi segnaletici e le spine.

© 3M 2004 3M™ Multimedia Projector S55/X45/X55 Product Safety Guide 43



o
Z
<
2
E

A CAUTELA (continua)

Per ridurre i rischi derivanti dai bordi aguzzi o da vetri rotti alliinterno del vano

della lampada i quali, se non evitati, possono provocare ferite lievi o di

moderata entita:

- Nel sostituire la lampada, fare attenzione quando si inseriscono le mani nel vano
della lampada.

- Fare attenzione quando si rimuove il vetro della lampada rotto e spezzettato in
pezzetti aguzzi.

Per ridurre i rischi derivanti dalla forte luce prodotta dalla lampada di

proiezione ad alta intensita i quali, se non evitati, possono provocare ferite lievi

o di moderata entita:

- Mentre la lampada E accesa, evitare di fissare lo sguardo direttamente
sulliobiettivo del proiettore.

NOTE IMPORTANTI

Aprire sempre l'otturatore dell’obiettivo o rimuovere il tappo dell’obiettivo quando e accesa
la lampada da proiezioni.

Per evitare un guasto anticipato della lampada, non cambiare la posizione di montaggio
del proiettore (dal montaggio su scrivania a quello al soffitto oppure dal montaggio al soffitto
a quello su scrivania) e continuare ad utilizzare sempre la stessa lampada.

Per evitare di ridurre la durata della lampada, evitare di toccare la lampada di proiezione
con le mani nude.

Per evitare la riduzione di qualita delle immagini, non toccare liobiettivo di proiezione o gli
altri componenti ottici interni.

Per pulire questa unita, non utilizzare detergenti, prodotti chimici o altri liquidi spray diversi
da quelli indicati nella “Guida dell'operatore”.

Per massimizzare la durata della lampada, non colpire, far cadere, maneggiare in modo
non corretto o graffiare il vetro della lampada. Inoltre, non installare una lampada vecchia
0 comunque usata.

Tenere pulito il filtro delliaria. Consultare le istruzioni per la pulizia contenute nella “Guida
dell’operatore”.

Mantenere tutte le feritoie di ventilazione libere da qualsiasi ostruzione.

Alcuni Paesi presentano una tensione di linea INSTABILE. Benché questo proiettore sia
stato studiato per un funzionamento affidabile entro un’ampiezza di banda che va da 90 a
132 volt / 198 a 264 volt (50 a 60 Hz) £10 volt, & possibile che possa guastarsi in presenza
di picchi o cadute di tensione superiori a +10 volt. In tali situazioni ad alto rischio, € opportuno
installare uno stabilizzatore di potenza.
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Etichette di sicurezza del prodotto

A A A ALTATEMPERATURA / ALTA TEMPERATURA
T z B 3 B G 7

MM
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* When replacing lamp, turn off and unplug unit, wait 45 minutes to let lamp cool.
High-pressure lamp when hot, may explode if improperly handled.

* Pour changer la lampe, éteindre et débranchaer la machine. Attendre 45 minutes de maniére
4 laisse tefroidir la lampe. La lampe haute pression risque d'exploser si elle est manipulée sans
précaution lorsqu'elle est encore chaude.

« Vor Austausch der Lampe, das Gerét abschalten und den Stecker herausziehen; 45 minuten warten,
um die Lampe abkiihlen zu lassen. Falls die heiBe Hochdrucklampe falsch gehandhabt wird, kann sie explodieren.

* Prima di sostituire la lampadina, spegnere il proiettore, scollegarne la presa di alimentazione ed attendere
45 minuti circa che la lampadina si raffreddi. Se calda, essa é sottoposta ad alta pressione interna e pud esplodere.

+ Cuando tenga que reemplazar Ia limpara, desconecte la alimentacion y desenchufe fa unidad, y espere 45 minutos
para dejar que se enfrié la lampara. La lampara, que esta a alta presion cuando esta caliente,
quede explotar si se manipula indebidamente.

ITALIANO
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Lampada

Funzionamento della lampada:

I seguenti sintomi possono indicare la necessita di sostituire la lampada:
* la spia LAMPADA si illumina di rosso.
« compare sullo schermo il messaggio "CAMBIARE LA LAMPADA".

A AVVERTENZA

+ Per ridurre i rischi derivanti dalla contaminazione delliaria o delliacqua corrente
i quali, se non evitati, possono provocare la morte o ferite gravi:
- Smaltire la lampada di proiezione in un modo conforme alle normative locali sui
rifiuti pericolosi al mercurio.

Visualizzazione delle ore di funzionamento della lampada
Per determinare le ore di funzionamento della lampada, eseguire i passi seguenti:

1. Quando il proiettore ¢ in funzione, premereil pulsant MENU sul telecomando.
Scegliere “OPZ.” con il tasto @ .

2. Viene visualizzato il tempo di funzionamento della lampada. Se ¢ stata raggiunta la fine
della durata di funzionamento, compare il messaggio "CAMBIARE LA LAMPADA.
SOSTITUITA LA LAMPADA, AZZERARE IL TEMPORIZZATORE DELLA
LAMPADA". Se restano 20 ore o meno, compare il messaggio seguente:

"L’ ALIMENTAZIONE VERRA INTERROTTA DOPO 20 ORE". Il numero di ore
rimaste fino allo spegnimento automatico del proiettore diminuisce finché non si
raggiungono le 0 ore.
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\' Nota
Se la durata normale di funzionamento & scaduta, a ciascun riavvio, il proiettore & in
funzione solo per intervalli di 10 minuti, finché non viene sostituita la lampada e impostato di
nuovo il temporizzator e della lampada. Ad ogni avvio del proiettore, compare il messaggio
lampeggiante "CAMBIARE LA LAMPADA" per ricordare all'utente di sostituir e la lampada.

Ripristino delle ore della lampada

1. Quando il proiettore ¢ in funzione, premereil pulsant MENU sul telecomando.
Scegliere “OPZ.” con il tasto @ , e premere il tasto ®o il tasto ENTER.

2. Scegliere “TEMPO LAMPAD” con il tasto ®, e premere e mantenere premuto il tasto
RESET sul telecomando per 3 secondi.

3. Compare il menu di reset. Dopo avere sostituito la lampada con una nuova, selezionare
“RESET” sul menu con il tasto @).
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Sostituzione della lampada

A AVVERTENZA A JAN

ALTATENSIONE ALTATEMPERATURA ALTA PRESSIONE

Il proiettore & dotato di una lampada di vetro con mercurio ad alta pressione. Se sballottata,
graffiata, maneggiata a caldo o usurata con il tempo, la lampada pud rompersi con un forte scoppio
oppure pud fulminarsi. Ogni lampada ha una durata diversa e alcune lampade potrebbero scoppiare
o fulminarsi subito dopo che si & iniziato ad usarle.

Inoltre, quando la lampadina scoppia, & possibile che nel vano della lampada si spandano framment
di vetro e che dai fori per la ventilazione del proiettore fuoriesca gas contenente mercurio.

+ Se la lampadina si rompe (in questo caso si ode un forte scoppio), disinserire il cavo di
alimentazione dalla presa di rete e richiedere una lampada di ricambio al rivenditore locale. |
frammenti di vetro potrebbero danneggiare l'interno del proiettore oppure provocare ferite allutente
% durante 'uso, per cui non tentare di pulire il proiettore o di sostituire la lampada personalmente.
+ Se la lampadina si rompe (in questo caso si ode un forte scoppio), ventilare
Staccare la  bene la stanza e stare attenti a non respirare il gas che fuoriesce dalla
spina dalla feritoie del proiettore e a non permettergli di entrare negli occhi o in bocca.
presa di * Prima di sostituire la lampada spegnere il proiettore e scollegare il cavo
corrente di alimentazione, quindi attendere almeno 45 minuti per un sufficente
raffreddamento della lampada. Se si maneggia la lampada quando & ancora

calda, si pud incorre in ustioni e si pud danneggiare la lampada stessa.

» Non svitare mai, eccetto le viti designate (marcate da una freccia).

» Non aprire il coperchio della lampada quando il proiettore & sospeso in

alto. Sarebbe pericoloso, poiché se la lampadina della lampada fosse

rotta, quando si apre il coperchio i frammenti cadrebbero a terra. Inoltre,
® lavorare in luoghi alti € pericoloso, per cui anche se la lampadina non &

rotta, chiedere sempre al rivenditore di sostituire la lampada.

» Non usare il proiettore senza il coperchio della lampada al suo posto.

Nel caso di sostituzione della lampada, verificare che le viti siano avvitate

saldamente. Viti allentate possono causare danni o ferite.

+ Usare solo la lampada del tipo specificato.

« Se la lampada si guasta subito dopo il primo uso, & possibile che oltre
alla lampada stessa esistano anche altri problemi elettrici altrove. Se cio
si verifica, contattare il rivenditore locale o un responsabile dell’assistenza.
» Maneggiare con cura: scosse o graffi possono causare lo scoppio del
bulbo della lampada durante I'uso.

+ Se gli indicatori 0 un messaggio specifico richiedono di sostituire la lampada
(vedere le sezioni “Messaggi Attinenti” e “Informazioni Sulle Spie Degli Indicatori”),
sostituire la lampada prima possibile. L'uso della lampada per un lungo periodo di
tempo o successivo alla data stabilita per la sostituzione, pud provocarne
I'esplosione. Non utilizzare lampade vecchie (usate); cio pud causare danni.

A CAUTELA

+ Perridurre i rischi derivanti da accessori metallici accuminati o da vetri rotti
alliinterno del vano della lampada i quali, se non evitati, possono provocare
ferite lievi o di moderata entita:

- Quando la lampada E stata rimossa, non inserire le mani nel vano relativo.
- Fare molta attenzione quando si rimuove il vetro della lampada rotto e
spezzettato in pezzetti aguzzi.
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\ Nota
Per una massima durata della lampada, non urtare, toccare o graffiare il vetro della lampada
quando & caldo. Inoltre, non riusare una lampada vecchia o usata in precedenza.

1. Rimuovere la porta d'accesso della lampada: la porta d'accesso della lampada si trova sulla
parte inferiore del proiettore. Usare un cacciavite per svitare la vite di tenuta (1), quindi far
scorrere ed estrarre la porta d’accesso della lampada verso 1’alto. (2)

2. Viti di tenuta: usare un cacciavite per svitare le viti di tenuta del modulo della lampada. (3)

\' Nota
Allentare tutte le viti di tenuta del modulo. Queste sono viti autonome che non possono
esser e rimosse dal modulo della lampada o dal porta d’accesso.

3. Rimuovere il modulo della lampada: Afferrare lentamente il modulo della lampada con le
maniglie. (4)

4. Inserire il modulo della lampada: inserire con cautela (4) il nuovo modulo della lampada.
Accertarsi che sia completamente in posizione. Serrare le viti di tenuta (3) del modulo della
lampada per fissare la lampada in posizione.

Lampadina opziorale: 78-6969-9790-3  (Contatti 3M Servizio all'utente.)
Inserire le linguette dei cardini a destra della porta di accesso della lampada, quindi chiudere e
serrare le viti di tenuta (1) per fissare la porta.

\ Nota
Ripristinare le ore di funzionamento della lampada su zero. Fare riferimento alla
sezione "Ripristino delle ore della lampada" per ulteriori dettagli.

(2) Porta d’accesso della lampada (4) Maniglie
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Garanzia
GARANZIA

La 3M garantisce che, sotto condizioni d'uso e conservazione normali, questo prodotto ¢ privo di difetti di materiali e lavorazione
per un periodo di tre anni dalla data d'acquisto. La data della prova d'acquisto ¢ richiesta per qualsiasi segnalazione di anomalia in
garanzia. Nell'eventualita in cui si trovi che il prodotto sia difettoso nel periodo di garanzia, I'unico obbligo della 3M e I'unico
rimedio dell'acquirente ¢ limitato alla sostituzione di qualsiasi componente difettoso (inclusa la manod'opera).

Per ottenere il servizio di garanzia, notificare immediatamente il concessionario, dal quale ¢ stato acquistato il prodotto, dei difetti
rinvenuti. Negli Stati Uniti, telefonare al numero verde +1-800-328-1371 per ottenere i servizi di garanzia oppure di riparazione.

LIMITAZIONE DI RESPONSABILITA

LA PRECEDENTE GARANZIA E EFFETTUATA IN LUOGO DI TUTTE LE ALTRE GARANZIE, ESPRESSE O IMPLICITE
E LA 3M RINUNCIA SPECIFICATAMENTE A QUALSIASI GARANZIA IMPLICITA DI COMMERCIABILITA E
IDONEITA. LA 3M NON SARA RESPONSABILE PER DANNI DIRETTI, INDIRETTI O INCIDENTALI, DERIVANTI
DALL'USO O DALL'INCAPACITA DI USARE QUESTO PRODOTTO.

Nota: La suddetta garanzia non sara valida se il cliente non ¢ in grado di adoperare il prodotto secondo le istruzioni fornite dalla
3M. Tale garanzia offre diritti legali specifici e I'utente potrebbe godere anche di altri diritti che possono variare da uno stato
statunitense all'altro.

DICHIARAZIONE EU: Questa macchina ¢ stata collaudata e soddisfa i requisiti 89/336/CEE (Communita Economica
Europea) per 'EMC (compatibilita elettromagnetica).

Cavi del segnale video: I cavi coassiali a schermo doppio (cavo a schermo FCC) devono essere usati e lo schermo esterno deve
essere collegato a terra. Se vengono usati cavi coassiali normali, questi devono essere racchiusi in tubature di metallo oppure in
qualcosa di simile per ridurre la radiazione di disturbo dell'interferenza.

Entrate del video: L'ampiezza del segnale d'entrata non deve superare il livello specificato.

INFORMAZIONI SUI MARCHI DEPOSITATI E SUI DIRITTI D’AUTORE

IBM ¢ un marchio depositato della International Business Machines Corporation. Apple Macintosh e Apple Powerbook
sono marchi depositati della Apple Computer, Inc. Microsoft, Windows 95 ¢ Windows 98 sono marchi depositati ¢ Windows e
Windows per Workgroups sono marchi di fabbrica della Microsoft Corporation. Toshiba ¢ un marchio depositato della
Toshiba Corporation. Kensington ¢ un marchio depositato della Kensington Corporation. Tutti gli altri prodotti sono marchi

di fabbrica oppure marchi depositati delle rispettive aziende.
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NEDERLANDS

Veiligheidsinformatie

Lees de veiligheidsinformatie in de ‘Veiligheidsgids op Product’ en de
‘Bedieningshandleiding’ en zorg dat u deze begrijpt voor u de S55/X45/X55
multimediaprojector gaat gebruiken. Personen die belast zijn met het
onderhoud dienen ook de veiligheidsinformatie in de
‘Onderhoudshandleiding’ aandachtig door te lezen. Bewaar deze instructie
zodat u deze in de toekomst zonodig opnieuw kunt naslaan.

BEDOELD GEBRUIK

De 3M™ Multimedia Projector S55/X45/X55 is ontworpen, gebouwd en getest
voor gebruik binnenshuis met 3M™ materiaal voor bevestiging aan het plafond
en nominale plaatselijke voltages. Deze projector is niet bestemd voor
huishoudelijk gebruik. Het gebruik van andere vervangingslampen, gebruik in
de open lucht of met andere voltages is niet getest en kan de projector of
hulpapparatuur beschadigen en/of een mogelijk onveilige gebruikssituatie
scheppen.

Verklaring van Signaal Woorden en Symbolen in Etiketten en
Instructies voor de Veiligheid

WAARSCHUWING: Waarschuwt voor een potentieel gevaarlijke situatie die
de dood of ernstig persoonlijk letsel tot gevolg kan
hebben.

LET OP: Waarschuwt voor een potentieel gevaarlijke situatie die
persoonlijk letsel tot gevolg kan hebben.

Waarschuwing: Gevaar voor elektrische schokken

Waarschuwing: Gevaar voor heet opperviak

Waarschuwing: Ontploffingsgevaar

S id b

Belangrijk: Zie de Veiligheidsinstructies in de
handleidingen
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AWAARSCHUWING

+ Let op de volgende punten om veilig met dit product te werken. Als u deze
punten niet in acht neemt kan dat leiden tot de dood of ernstig letsel en/of
materille schade:

- Lees alle veiligheidsinstructies in deze ‘Veiligheidsgids op Product’, de
‘Bedieningshandleiding’ en de ‘onderhoudshandleiding’ aandachtig door en zorg
dat u deze begrijpt.

- Zorg voor adequaat toezicht wanneer deze projector wordt gebruikt door of in de
buurt van kinderen. Laat de projector tijdens gebruik nooit onbeheerd achter.

- Leg het netsnoer en de andere kabels van de projector zodanig dat het niet
mogelijk is om erover te struikelen, dat ze niet losgetrokken kunnen worden of in
contact komen met een heet oppervlak.

+ Let op de volgende punten met betrekking tot gevaarlijke spanningen en/of
brand. Als u deze punten niet in acht neemt kan dit leiden tot dodelijke
ongevallen of ernstig letsel:

- Reparaties of onderhoud, behalve de gevallen die zijn beschreven in deze
‘Veiligheidsgids op Product’ of de ‘Bedieningshandleiding’, mogen uitsluitend
worden uitgevoerd door daartoe gekwalificeerd personeel. Probeer nooit zelf het
apparaat uit elkaar te halen.

- Schakel de voedingsspanning ‘UIT’ en haal de stekker uit het stopcontact voordat u
het apparaat gaat reinigen, een lamp gaat vervangen of ander onderhoud aan dit
apparaat gaat uitvoeren. Trek de stekker nooit aan het snoer uit het stopcontact.

- Schakel de voedingsspanning ‘UIT’ en haal de stekker uit het stopcontact
wanneer het apparaat niet gebruikt wordt.

- Gebruik de projector nooit wanneer het netsnoer beschadigd is of als de projector
gevallen of of op een andere manier beschadigd is, maar laat het apparaat in dergelijke
gevallen eerst nakijken door een daartoe gekwalificeerde onderhoudsmonteur.

- Sluit de projector altijd aan op een geaard stopcontact.

- zorg er bij gebruik van een verlengsnoer altijd voor dat deze geschikt is voor een
vermogen dat ten minste even groot is als dat van de projector. Als het verlengsnoer
niet geschikt is voor het vermogen van de projector, kan het apparaat te heet worden.

- Dompel deze projector nooit onder in water of andere vloeistoffen.
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+ Let op de volgende punten met betrekking tot brand en explosiegevaar. Als u
deze punten niet in acht neemt kan dat leiden tot de dood of ernstig letsel en/of
materille schade
- Reparaties of onderhoud, behalve de gevallen die zijn beschreven in deze

‘Veiligheidsgids op Product’ of de ‘Bedieningshandleiding’, mogen uitsluitend
worden uitgevoerd door daartoe gekwalificeerd personeel.

+ Let op de volgende punten met betrekking tot mechanische schokken. Als u

deze punten niet in acht neemt kan dat leiden tot de dood of ernstig letsel:

- Gebruik uitsluitend de 3M™ wand/plafondbevestiging om het apparaat aan de
muur of aan het plafond te bevestigen.

- Laat het installeren van de 3M™ wand/plafondbevestiging uitvoeren door een
daartoe gekwalificeerde monteur.

- Volg de installatieprocedure voor het installeren van de 3M™ wand/
plafondbevestiging nauwgezet op.
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AWAARSCHUWING (vervolg)

Let op het volgende punt met betrekking tot de projectielamp. Als u dit niet in

acht neemt kan dat leiden tot de dood of ernstig letsel:

- Raak nooit de projectielamp of de oppervlakken in de buurt daarvan aan als de
lamp nog warm is..

- Schakel de projector ‘UIT’, haal de stekker uit het stopcontact, en laat het
apparaat ten minste 45 minuten afkoelen voordat u de lamp gaat vervangen.

Let op het volgende punt met betrekking tot het milieu. Als u dit punt niet in

acht neemt kan dat leiden tot de dood of ernstig letsel:

- Voer de projectielamp af volgens de lokaal geldende voorschriften voor chemisch
afval met betrekking tot kwik.

A LET OP

Let op de volgende punten met betrekking tot brand, explosiegevaar, lekkage

van chemicaliln en/of vergiftigngsgevaar. Als u deze niet in acht neemt kan dat

leiden tot persoonlijk letsel en/of materille schade:

- Gebruik in de afstandsbediening alleen de voorgeschreven batterijen.

- Gebruik nooit oude en nieuwe batterijen door elkaar.

- Plaats de plus (+) en minus (-) polen van de batterijen op de manier zoals is
weergegeven op de afstandsbediening.

- Gebruik en behandel batterijen zodanig dat ze niet beschadigd raken.

- Houd batterijen buiten het bereik van kinderen en huisdieren.

- Verwijder de batterijen wanneer u de afstandsbediening gedurende een langere
periode niet gebruikt.

Let op het volgende punt met betrekking tot vervuiling van de lucht of het
grondwater. Als u dit punt niet in acht neemt kan dat leiden tot de dood of
ernstig letsel:

- Voer de batterijen af volgens de lokaal geldende voorschriften voor chemisch afval.

Let op de volgende punten om veilig met dit product te werken. Als u deze punten

niet in acht neemt kan dat leiden tot persoonlijk letsel en/of materille schade:

- Stel deze projector niet bloot aan direct zonlicht en gebruik deze niet buiten.

- Plaats het apparaat voor gebruik altijd op een vlakke, stabiele en horizontale
ondergrond.

- Gebruik het apparaat nooit verticaal (zodat de lens omhoog of omlaag gericht is).
- Zorg dat er geen vloeistoffen of voorwerpen in de projector terechtkomen. Om
te voorkomen dat er een voorwerp in de projector terechtkomt, dient u deze
alleen met de accessoires van de projector, de signaalkabels en de

connectors in een zak of tas te doen.
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A LET OP (vervolg)

+ Let op de volgende punten met betrekking tot scherpe punten of gebroken glas
in het lampcompartiment. Als u dit punt niet in acht neemt kan dat leiden tot
letsel:

- Neem de nodige voorzichtigheid in acht wanneer u uw hand voor het vervangen
van de lamp in het lampcompartiment steekt.

- Neem de nodige voorzichtigheid in acht wanneer u een gesprongen lamp en de
glasscherven ervan vervangt.

+ Let op het volgende punt met betrekking tot het licht van de projectielamp. Als
u dit niet in acht neemt kan dat leiden tot letsel:
- Kijk nooit rechtstreeks in de lens van de projector terwijl de lamp ingeschakeld is.

BELANGRIJKE OPMERKINGEN

1. Open altijd de lenssluiter of verwijder de lensdop wanneer de projectielamp is ingeschakeld.

2. Als u de opstelling van de projector verandert (van tafel naar plafond of van plafond naar
tafel), verwissel dan ook de lamp.

3. Raak de projectielamp nooit aan met blote vingers omdat dat de levensduur van de lamp
verkort.

4. Raak de lens van de projector en andere optische componenten niet aan, omdat vingertasten
de beeldkwaliteit verminderen.

5. Gebruik voor het reinigen van het apparaat geen andere reinigingsmiddelen, chemicaliln
of vernevelde vloeistoffen, dan die genoemd zijn in de ‘Bedieningshandleiding’.
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6. Door schokken, een verkeerde behandeling of krassen in het glas van de lamp neemt de
levensduur van de lamp af. Monteer nooit een oude of al gebruikte lamp.

7. Zorg ervoor dat het luchtfilter schoon blijft. Zie de reinigingsinstructie in de
‘Bedieningshandleiding’.

8. Zorg ervoor dat alle ventilatieopeningen vrij blijven en niet ergens door afgedekt worden.
In sommige landen is het voltage van het lichtnet NIET stabiel. Deze projector werkt veilig
binnen een bandbreedte van 90 tot 132 volt / 198 tot 264 volt (50 tot 60 Hz) + 10 volt. Als

het voltage meer of minder dan 10 volt buiten het bereik valt, kan de projector buiten
werking raken. In deze risicogebieden wordt het aanbevolen om een generator te installeren.
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HIGHTEMPERATURE / HAUTE TEMPERATURE / HOCHTEMPERATUR |
ALTATEMPERATURA / ALTATEMPERATURA

3 3 5 5 7

===

* When replacing lamp, turn off and unplug unit, wait 45 minutes to let lamp cool.
High-pressure lamp when hot, may explode if improperly handled.

* Pour changer la lampe, éteindre et débranchaer la machine. Attendre 45 minutes de maniére
4 laisse tefroidir la lampe. La lampe haute pression risque d'exploser si elle est manipulée sans
précaution lorsqu'elle est encore chaude.

* Vor Austausch der Lampe, das Gerat abschalten und den Stecker herausziehen; 45 minuten warten,
um die Lampe abkahlen zu lassen. Falls die heiBe Hochdrucklampe falsch gehandhabt wird, kann sie explodieren.

* Prima di sostituire la lampadina, spegnere il proiettore, scollegame la presa di alimentazione ed attendere
45 minuti circa che la lampadina i raffreddi. Se calda, essa & sottoposta ad alta pressione interna e puo esplodere.

* Cuando tenga que reemplazar la lampara, desconecte la alimentacion y desenchufe la unidad, y espere 45 minutos.
para dejar que se enfrié la lampara. La lampara, que esté a alta presion cuando esté caliente,
quede explotar si se manipula indebidamente.

VAV
' e
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Lamp

Werking van de lamp:

De volgende symptomen kunnen er erop wijzen dat de lamp vervangen dient te worden:
* De LAMP-indicator licht rood op.
* Het bericht "VERVANG LAMP" verschijnt op het scherm.

AWAARSCHUWING

+ Let op het volgende punt met betrekking tot het milieu. Als u dit punt niet in
acht neemt kan dat leiden tot de dood of ernstig letsel:
- Voer de projectielamp af volgens de lokaal geldende voorschriften voor
chemisch afval met betrekking tot kwik.

Weergave werkingsuren van de lamp
Om weer te geven hoe lang de lamp gebruikt is, volgt u deze stappen:

1. Terwijl de projector draait, druk op de MENU-Knop op de afstandsbediening.
Selecteer “OPT.” door gebruik te maken van de & knop.

2. Er wordt weergegeven hoe lang de lamp in gebruik is geweest. Het bericht: “VERVANG
DE LAMP, STEL DE TIMER NA VERVANGING VAN DE LAMP OPNIEUW IN”
verschijnt als het aantal uren dat de lamp in gebruik is geweest, gelijk is aan de normale
levensduur van de lamp. Het bericht "STROOM WORDT OVER 20 UUR
UITGESCHAKELD" verschijnt als het aantal resterende uren gelijk is aan 20 of minder.
Het aantal resterende uren vermindert tot 0 uur, waarna de stroom wordt uitgeschakeld.

' Opmerking
Nadat de normale levensduur van de lamp is verstreken, draait de projector enkel
gedurende intervallen van 10 minuten telkens als hij weer wordt opgestart, totdat de lamp
vervangen en de lamptimer opnieuw ingestel d wordt. Het bericht "VERWISSEL DE LAMP"
flikkert wanneer de projector opstart om u eraan te herinneren de lamp te vervangen.

De lampuren opnieuw instellen

1. Terwijl de projector draait, druk op de MENU-Knop op de afstandsbediening.
Selecteer “OPT.” door gebruik te maken van de ® knop, en druk op de ® knop of de
ENTER-knop.

2. Selecteer “LAMPTIID” door gebruik te maken van de ®knop, en druk 3 seconden
lang op RESET-knop op de afstandsbediening.

3. Het resetmenu zal vervolgans in beeld verschijnen. Nadat u de lamp vervangen heeft
door een nieuwa lamp, drukt u op “RESET” in het menu de @ knop.
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NEDERLANDS

De lamp vervangen

AWAARSCHUWING A VAN

HOOGSPANNING HOGE TEMPERATUUR HOGE DRUK

De projector maakt gebruik van een kwikhoudende glazen hogedruklamp. De lamp kan springen
met een luide knal of doorbranden, indien hij wordt gestoten of bekrast, wordt vastgepakt als hij

heet is of over zijn levensduur heen is. Houd er rekening mee dat elke lamp een andere levensduur
heeft en sommige kunnen al kort, nadat u ze in gebruik heeft genomen, springen of doorbranden.
Wanneer de lamp kapotspringt, is het bovendien mogelijk dat glasscherven in de lampbehuizing
terechtkomen en dat kwikhoudend gas uit de ventilatieopeningen van de projector uittreedt.

<

Haal de
stekker uit
het
stopcontact.

+ Mocht de lamp kapot springen (u hoort dan een luide knal), haal dan de stekker uit het
stopcontact en zorg ervoor dat bij uw plaatselijke dealer een nieuwe lamp wordt besteld.
Houd er rekening mee dat stukjes glas het binnenste van de projector kunnen
beschadigen of verwondingen kunnen veroorzaken bij het vastpakken ervan. Probeer
dus niet de projector te reinigen of de lamp zelf te vervangen.

* Mocht de lamp kapotgaan (u hoort dan een luide knal), ventileer dan grondig de ruimte
en zorg ervoor dat u het gas, dat uit de ventilatieopeningen komt, niet inademt of in uw
ogen of mond krijgt.

* Zet, voordat u de lamp vervangt, de projector uit en haal het netsnoer uit het stopcontact,
wacht vervolgens tenminste 45 minuten opdat de lamp voldoende is afgekoeld. Het
vastpakken van een hete lamp kan verbrandingen veroorzaken en de lamp beschadigen.

O

+ Maak nooit los behalve de genoemde (gemarkeerd met een pijl) schroeven.

* Open niet het klepje van de lamp, wanneer de projector is opgehangen aan het
plafond. Dat is gevaarlijk. Wanneer de lamp gesprongen is, kunnen er
glasscherven omlaag vallen, wanneer de klep wordt geopend. Bovendien is het
werken op hoogte gevaarlijk. Vraag dus uw plaatselijke dealer om de lamp te
vervangen, zelfs wanneer de lamp niet is gesprongen.

+ Gebruik de projector niet, wanneer de afdekklep van de lamp niet geplaatst is.
Let er bij het vervangen van de lamp op dat de schroeven stevig ingedraaid zijn.
Losse schroeven kunnen leiden tot beschadigingen of persoonlijk letsel.

+ Gebruik alleen de lamp van het gespecificeerde type.

+ Wanneer de lamp al kort na het eerste gebruik springt, is het mogelijk dat er
elektrische problemen zijn, die niet met de lamp zelf te maken hebben. Mocht dit
gebeuren, neem dan contact op met uw plaatselijke dealer of servicemedewerker.
+ Wees voorzichtig: stoten of krassen zouden kunnen resulteren in het springen
van de lamp tijdens gebruik.

+ Indien de indicaties of een bericht u vragen de lamp te vervangen (zie paragraaf
“gerelateerde berichten” en “Over de indicatielampjes”), vervang dan de lamp zo
snel mogelijk. Bij langdurig gebruik van de lamp of gebruik na de
vervangingsdatum kan de lamp springen. Gebruik geen oude (gebruikte) lampen;
dit kan kapotspringen veroorzaken.

A LET OP

letsel:

- Steek uw hand nooit in het lampcompartiment wanneer de lamp verwijderd is.
- Neem de nodige voorzichtigheid in acht wanneer u een gesprongen lamp en de
glasscherven ervan vervangt.

Let op de volgende punten met betrekking tot scherpe punten of gebroken glas
in het lampcompartiment. Als u dit punt niet in acht neemt kan dat leiden tot
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' Opmerking
Om de maximale levensduur van de lamp te behouden, moet u het lampglas niet hanter en of
krassen of schokken doen ondergaan als het heet is. Gebruik ook geen oude, eerder gebruikte
lamp als reservelamp.

1. Verwijder de deur die toegang geeft tot de lamp: De deur die toegang geeft tot de lamp,
bevindt zich aan de onderkant van de machine. Gebruik een schroevendraaier om de borgschroef
van het deksel los te schroeven (1), schuif het open en verwijder het deksel. (2)

2. Borgschroeven: Gebruik een schroevendraaier om de borgschroeven van de lampmodule los te
schroeven. (3)

\ Opmerking
Alle schroeven van de lampmodule moeten worden losgeschroefd. Dit zijn onafhankelijke
schroeven die niet van de lampmodule of het toegangsdeurtje kunnen wor den verwijderd.

3. Verwijder de lampmodule: Haal de lampmodule er via de klemmen voorzichtig uit. (4)
4. De lampmodule inbrengen: De nicuwe lampmodule voorzichtig inbrengen (4). Let er op dat hij
volledig in zijn plaats zit. Draai met de borgschroeven (3) de lampmodule stevig vast.
Optionele lamp:78-6969-9790-3 (Contact opnemen met de klantenservice van 3M.)
Breng de scharnierlipjes aan langs de rechterkant van de toegangsdeur, sluit de deur en draai de
borgschroef (1) van de deur stevig vast.

\ Opmerking
De werkuren van de lamp opnieuw instellen. Zie Sectie “De lampuren opnieuw
instellen” voor details

NEDERLANDS

(2) Deksel (3) Schroeven (4) Kle_mmen

(1) Schroef
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NEDERLANDS

Garantie
BEPERKTE GARANTIE

3M garandeert dat dit product geen gebreken vertoont in materiaal en fabricage bij normaal gebruik en bewaring voor een periode
van drie jaar na de datum van aankoop. Een bewijs voor de datum van aankoop is vereist voor iedere garantieclaim. Als tijdens de
garantieperiode blijkt dat dit product gebreken vertoont, is de enige verplichting van 3M, en uw enige remedie, dat alle defecte
onderdelen vervangen zullen worden (arbeidsloon daarbij inbegrepen).

Om service volgens de garantie te verkrijgen, moet u onmiddellijk de dealer bij wie u dit product heeft gekocht op de hoogte
stellen van ieder defect. Bel in de Verenigde Staten het nummer 1-800-328-1371 voor garantieservice of reparaties.

BEPERKING VAN AANSPRAKELIJKHEID

DE BOVENSTAANDE GARANTIE WORDT GEGEVEN IN PLAATS VAN ALLE ANDERE EXPLICIETE OF IMPLICIETE
GARANTIES EN 3M VERWERPT IN HET BIJZONDER ALLE IMPLICIETE GARANTIES VAN VERKOOPBAARHEID EN
GESCHIKTHEID. 3M IS NIET AANSPRAKELIJK VOOR ENIGE SCHADE, DIRECT, VOLGEND OF BIJKOMEND, DIE
ONTSTAAT DOOR HET GEBRUIK VAN DIT PRODUCT OF HET NIET IN STAAT ZIJN OM DIT PRODUCT TE
GEBRUIKEN.

Opmerking: De bovenstaande garantie vervalt als de klant het product niet gebruikt overeenkomstig de schriftelijke instructies
van 3M. Deze garantie geeft u specificke wettelijke rechten en u kunt ook nog andere rechten hebben die in iedere staat anders
zijn.

EU-VERKLARING: Deze apparatuur is getest volgens voorschrift 89/336/EEG (Europese Unie) op EMC (Elektromagnetische
compatibiliteit) en voldoet aan deze eisen.

Videosignaalkabels: Dubbele coaxiaalkabels met afscherming (FCC-afschermkabels) moeten worden gebruikt en de
buitenafscherming moet met de aarde verbonden zijn. Als normale coaxiaalkabels worden gebruikt, moet de kabel in een metalen
pijp worden gesloten of op een gelijkwaardige manier worden beschermd om de storende geluidsuitstraling te verminderen.

Video-invoeraansluitingen: De amplitude van het invoersignaal mag het opgegeven niveau niet overschrijden.

HANDELSMERKEN EN COPYRIGHT

IBM is een gedeponeerd handelsmerk van International Business Machines Corporation. Apple Macintosh en Apple
Powerbook zijn gedeponeerde handelsmerken van Apple Computer, Inc. Microsoft, Windows 95 en Windows 98 zijn
gedeponeerde handelsmerken, en Windows en Windows for Workgroups zijn handelsmerken van Microsoft Corporation.
Toshiba is een gedeponeerd handelsmerk van Toshiba Corporation. Kensington is een handelsmerk van Kensington

Corporation. Alle andere producten zijn handelsmerken of gedeponeerde handelsmerken van hun respectieve bedrijven.
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Informacoes sobre Seguranca

Antes de utilizar o Projector Multimédia S55/X45/X55, leia, compreenda e siga
todas as informacOes sobre seguranca constantes no “Guia da Seguranca de
Produto” e no “Guia do Operador”. O pessoal de assisténcia deve igualmente
ler e compreender as informagoes sobre seguranca contidas no “Manual de
Assisténcia”. Guarde as presentes instrucoes para consulta futura.

FINALIDADE DE USO

O Projetor Multimidia 3M™ S55/X45/X55 foi projetado, construido e testado
para uso em recintos fechados, utilizando lampadas da marca 3M™,
componentes de suporte de teto da marca 3M™ e voltagens nominais do local.
O projetor nao tem como finalidade o uso doméstico. O emprego de outras
lampadas na hora da troca, a operacao ao ar livre ou voltagens diferentes nao
foram testados e podem danificar o projetor e 0 equipamento periférico, alem
de criar condicoes de operacao potencialmente perigosas.

Explicacao de Avisos e Simbolos em Etiquetas ou Instrucoes de
Seguranca

ADVERTENCIA: Indica uma situagao potencialmente perigosa que,
caso nao seja evitada, pode provocar a morte ou
ferimentos graves.

PRECAUCAO: Indica uma situagao potencialmente perigosa que, caso
nao seja evitada, pode provocar ferimentos menores ou
moderados.

PORTUGUES

Advertéencia: Risco de Choque Eléctrico

Adverténcia: Risco devido a Superficie Quente

Advertéencia: Risco de explosao

S did e

Atencao: Consulte as Instru¢cdoes de Seguranga nos
Guias
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A ADVERTENCIA

« Com vista a reduzir os riscos relacionados com este produto que, caso nao sejam

evitados, podem provocar a morte ou ferimentos graves e/ou danos materiais:

- Leia e compreenda todas as instrugdes de seguranca constantes deste “Guia da
Seguranca de Produto”, assim como as que se encontram no “Guia do Operador”
e “Manual de Assisténcia”.

- Se o projector for utilizado por criangas ou perto delas, torna-se necessario um
controlo apertado. Nao deixe o projector abandonado durante o seu funcionamento.

- Coloque o cabo eléctrico e o cabo de dados do projector de modo a que nao
sejam calcados, puxados ou nao toquem em superficies quentes.

« Com vista a reduzir o risco relacionado com tensao perigosa e/ou incéndio
que, caso nao seja evitado, podem provocar a morte ou ferimentos graves:

- Aassistencia/reparagbes ou manutengao, salvo quando o contrario for
especificado no “Guia da Seguranca de Produto” ou “Guia do Operador”, devem
ser realizadas exclusivamente por pessoal de assistencia qualificado. Nao tente
desmontar a unidade sem assistencia.

- “DESLIGUE” e retire a ficha da tomada eléctrica antes de tentar limpar, substituir
a lampada ou realizar outro trabalho de manutencao desta unidade. Peque na
ficha e puxe para desligar.

- “DESLIGUE” e retire a ficha da tomada eléctrica sempre que a unidade nao esta
a ser utilizada.

- Nao utilize o projector se o cabo estiver danificado ou se o projector tiver caido ou
estiver danificado, sem antes ter sido examinado por um técnico de assistéencia
qualificado..

- Ligue sempre este projector a uma tomada com ligacao a terra.

- For necessario instalar uma extensao, deve utilizar um cabo com a mesma
capacidade do cabo do projector, ou superior. Os cabos com capacidade para
uma amperagem inferior a do projector podem aquecer excessivamente.

- Nao mergulhe este projector em agua ou outros liquidos.

+ Com vista a reduzir o risco relacionado com incéndios e/ou explosoes que,
caso nao sejam evitados, pode provocar a morte ou ferimentos graves e/ou
danos materiais:

- A assisténcia/reparagdes ou manutengao, salvo quando o contrario for
especificado no “Guia da Seguranga de Produto” ou “Guia do Operador”, devem
ser realizadas exclusivamente por pessoal de assistencia qualificado.
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+ Com vista a reduzir o risco relacionado com o impacto da queda do projector

que, caso nao seja evitado, pode provocar a morte ou ferimentos graves:

- Se pretender uma montagem na parede ou tecto, utilize exclusivamente o kit de
ferragem de montagem na parede/tecto da marca SM™.

- Alinstalagao do kit de ferragem de montagem na parede/tecto da marca 3M™ de
ser realizada em exclusivo por pessoal habilitado.

- Cumpra rigidamente o procedimento de instalagao correcto descrito nas
instrucoes de instalagao ao instalar o kit de parede/tecto 3M™.

60 3M™ Multimedia Projector S55/X45/X55 Product Safety Guide © 3M 2004



A ADVERTENCIA (Continuacao)

- Com vista a reduzir o risco relacionado com as temperaturas das superficies
quentes provocadas pela lampada de projeccao que, caso nao seja evitado,
pode provocar a morte ou ferimentos graves:

- Nunca toque na lampada de projec¢ao ou superficies vizinhas se a lampada
ainda estiver quente.
“DESLIGUE” o projector, retire a ficha da tomada eléctrica e deixe que a unidade
arrefeca durante, no minimo, 45 minutos, antes de substituir a lampada.

+ Com vista a reduzir o risco relacionado com a contaminacao do ar ou agua
freatica que, caso nao seja evitado, pode provocar a morte ou ferimentos graves:
- Descarte a lampada de projec¢ao de modo que cumpra os regulamentos locais
relativos a residuos perigosos, como o mercurio.

A PRECAUCAO

+ Com vista a reduzir os riscos relacionados com incéndios, explosoes, derrames
de produtos quimicos e/ou envenenamento que, caso nao sejam evitados,
podem provocar ferimentos menores ou moderados e/ou danos materiais:

- Use exclusivamente as pilhas especificadas com este transmissor de controlo remoto.

- Nunca misture pilhas gastas com pilhas novas.

- Tenha atengao para orientar os terminais positivo (+) e negativo (-) das pilhas
segundo as marcagoes existentes no controlo remoto.

- Utilize e manuseie as pilhas de forma a evitar a sua danificagao.

- Mantenha as pilha afastadas das criangas e animais domésticos.

- Retire as pilhas do controlo remoto se nao for utilizado durante um periodo
prolongado de tempo.

+ Com vista a reduzir o risco relacionado com a contaminacao do ar ou agua freatica
que, caso nao seja evitado, pode provocar ferimentos menores ou moderados:
- Descarte as pilhas de modo que cumpra os regulamentos locais relativos a
residuos perigosos, como o mercirio.

PORTUGUES

- Com vista a reduzir os riscos relacionados com este produto que, caso nao
sejam evitados, podem provocar ferimentos menores ou moderados e/ou
danos materiais:

- Nao exponha este projector a luz solar directa nem o utilize ao ar livre.

- Utilize sempre a unidade numa superficie plana, solida e horizontal.

- Nunca utilize a unidade numa orientagao vertical, como & o caso quando a
lampada aponta para cima ou para baixo.

- Nao deixar que liquidos ou objetos estranhos penetrem na unidade. Para
evitar a penetragao de objetos estranhos, nunca coloque o projetor em estojo
ou bolsa que contenha qualquer outra coisa além dos acessorios da unidade,
dos cabos de sinais e dos conectores.
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A PRECAUCAO (Continuacao)

Com vista a reduzir o risco relacionado com arestas agucadas ou vidros

partidos no interior do compartimento da lampada que, caso nao seja evitado,

pode provocar ferimentos menores ou moderados:

- Ao substituir a lampada, tenha cuidado ao introduzir a mao no interior do
compartimento respectivo.

- Tenha cuidado ao retirar o vidro da lampada partida ou que se tenha espalhado
em pedacos agucados.

Com vista a reduzir o risco relacionado com luz forte provocada pela lampada
de projeccao de alta densidade que, caso nao seja evitado, pode provocar
ferimentos menores ou moderados:

- Se alampada estiver acesa, evite olhar directamente para a lente do projector.

NOTAS IMPORTANTES

1.

Quando a lampada do projetor estiver acesa, abra sempre a lente do obturador ou retire a
tampa da lente.

Para evitar falhas prematuras na lampada, nao modifique a posi¢ao do suporte do projetor
(na mesa suporte no teto, ou no teto suporte na mesa) e continue a usar a mesma lampada.

Para evitar reduzir a vida Util da lampada, nao toque na lampada de projec¢ao com os
dedos descobertos.

Para evitar reduzir a qualidade da imagem, nao toque na lente de projec¢ao ou noutros
componentes Opticos internos.

Nao utilize detergentes, produtos quimicos ou quaisquer liquidos pulverizadores para limpar
esta unidade, salvo os referidos no “Guia do Operador”.

Para obter o maximo da vida til da lampada, nao bata nem deixe cair, manuseie
incorrectamente ou risque o vidro da lampada. Além disso, nao instale uma lampada velha
ou usada.

Mantenha o filtro de ar limpo. Consulte as instru¢des de limpeza contidas no “Guia do
Operador”.

Mantenha todas as aberturas de ventilagao sem obstrugoes.

Em alguns paises, a voltagem da corrente elétrica NAO & estavel. Este projetor foi planejado
para operar com seguranca numa largura de faixa entre 90 e 132 volts/ 198 e 264 volts (50
a 60 Hz) £10 volts, mas pode falhar se ocorrer uma queda ou um surto de tensao de £10
volts. Nestas areas de alto risco, recomenda-se instalar um estabilizador de corrente.
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Etiquetas de Sesuranca do Produto

Q Q Q A 'HIGH TEMPERATURE / HAUTE TEMPERATURE / HOCHTEMPERATUR /
ALTATEMPERATURA / ALTATEMPERATURA
T B

3 I B 5 7

o RIS

* When replacing lamp, turn off and unplug unit, wait 45 minutes to let lamp cool.
High-pressure lamp when hot, may explode if improperly handled.

* Pour changer la lampe, éteindre et débranchaer la machine. Attendre 45 minutes de maniére
4 laisse tefroidir la lampe. La lampe haute pression risque d'exploser si elle est manipulée sans
précaution lorsqu'elle est encore chaude.

« Vor Austausch der Lampe, das Gerét abschalten und den Stecker herausziehen; 45 minuten warten,
um die Lampe abkdhlen zu lassen. Falls die heiBe Hochdrucklampe falsch gehandhabt wird, kann sie explodieren.

* Prima i sostituire la lampadina, spegnere il proiettore, scollegarne la presa di alimentazione ed attendere
45 minut circa che la lampadina si raffreddi. Se calda, essa é sottoposta ad alta pressione interna e pud esplodere.

 Cuando tenga que reemplazar la lampara, desconecte la alimentacién y desenchufe la unidad, y espere 45 minutos
para dejar que se enfrié la ldmpara. La lampara, que esté a alta presion cuando esta caliente,
quede explotar si se manipula indebidamente.

PORTUGUES
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Lampada

Funcionamento da Lampada:

Os seguintes sintomas podem indicar que uma lampada precisa ser substituida:

¢ O indicador LAMP acende em vermelho.
* Aparece na tela a mensagem "TROCAR A LAMPADA".

A ADVERTENCIA

+ Com vista a reduzir o risco relacionado com a contaminacao do ar ou agua
freatica que, caso nao seja evitado, pode provocar a morte ou ferimentos graves:

Descarte a lampada de projec¢ao de modo que cumpra os regulamentos locais
relativos a residuos de mercurio perigosos.

Exibicio do tempo de operacio da lampada

Para determinar o tempo de operagdo da lampada, siga estes passos:

1.

Enquant o projector estiver funcionando, pressione e botdo MENU do controle remoto.
Escolha “OPCAQ” utilizando o botio @) .

O tempo de operagdo da lampada vai ser mostrado. Aparece a mensagem "CHANGE
THE LAMP, AFTER REPLACING LAMP RESET THE LAMP TIMER" ("Troque a
lampada, depois de substituir a 1dmpada reinicialize o temporizador da lampada") depois
que o tempo de operacao da lampada tiver chegado ao fim. Aparece a mensagem
"POWER WILL TURN OFF AFTER 20 HOURS" ("A energia vai ser desligada depois
de 20 horas") quando restarem 20 ou menos horas de uso da ldmpada. O ntimero de horas
restantes até que ela se apague vai decrescer até chegar a 0 hora, quando a energia sera
desligada.
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\ Nota

Depois que o tempo normal de operagao da lampada tiver expirado, o projetor vai funcionar
apenas por intervalos de 10 minutos quando religado até que a lampada seja substituida e

o temporizador da lampada, reinicializado. A mensagem "CHANGE THE LAMP" ("Troque a
lampada") vai piscar ao ligar o projeto como lembrete de que se deve trocar a lampada.

Reinicializacdo do tempo de vida da lampada

1.

Enquant o projector estiver funcionando, pressione e botdo MENU do controle remoto.
Escolha “OPCAO” utilizando o botdo ® , e prima o botdo ® ou botio ENTER.

Escolha “TEMPO LAMP.” utilizando o botdo @, e pressione e mantenha pressionado
por 3 segundos o botdo RESET do controle remoto.

O menu reajuste vai aparecer. Depois de substituir a lampada por uma ldmpada nova,
seleccione “REPUR” no menu com o botdo @) .
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Substitui¢ido da Lampada

A ADVERTENCIA A A

ALTATENSAO ALTATEMPERATURA ALTA PRESSAO

O projector usa uma lampada de mercirio de alta pressao feita em vidro. Se a lampada for agitada ou
arranhada, tocada enquanto estiver quente ou ficar gasta pelo uso, podera partir com um grande
estrondo ou rebentar. Tenha em atengao que cada lampada tem a sua propria duragao, pelo que
pode haver aguelas que se partem ou fundem pouco tempo depois de comecar a usa-las. Alem disso,
sempre que as lampadas se partem, & provavel que pedacos de vidro se projectem para o respectivo
involucro e haja fugas de gas com contetido de mercrio através dos orificios de ventilagao do projector.

+ Se alampada se partir (produz um grande estrondo se isso acontecer), retire o cabo eléctrico
da respectiva tomada e encomende uma lampada nova ao representante local. Tenha em
atencao que os pedacos de vidro podem danificar os componentes internos do interior ou

% provocar ferimentos durante 0 manuseamento, por isso, nao tente limpar o projector nem
substituir a lampada sem auxilio.

Desligue a + Se a lampada se partir (produz um grande estrondo se isso acontecer), areje bem o
ficha da compartimento e nao respire 0 gas que sai das ventilagdes do projector, nem o deixe atingir 0s
tomada da olhos ou hoca.

rede + Antes de substituir a lampada, desligue o projector e retire o cabo de alimentacao da tomada,

entao aguarde pelo menos 45 minutos para que a lampada arrefeca suficientemente. Se mexer
na lampada a alta temperatura pode provocar queimaduras, assim como danificar a lampada.

» Nunca desaparafuse, excepto os parafusos indicados (marcados por setas).
+ Nao abra a cobertura da lampada enquanto nao substituir a lampada partida.
Se o fizer corre perigos porque, caso a lampada esteja partida, os pedacos
serao espalhados quando a cobertura € aberta. Alem disso, o trabalho em
® locais elevados é perigoso, por isso, solicite a substituicao da lampada ao
representante local mesmo que esta nao esteja partida.
+ Nao utilize o projector com a cobertura da lampada retirada. Na substituicao
da lampada, certifique-se de que os parafusos sao apertados com firmeza.
Os parafusos soltos podem provocar danos ou ferimentos.

+ Utilize somente a lampada do tipo especificado.

+ Se a lampada se partir pouco tempo depois da sua utilizagao inicial, a causa pode residir em
problemas eléctricos noutros locais que nao a lampada. Se isso acontecer, contacte 0
representante local ou representante da assistencia.

+ Manuseie com cuidado: Sacudir ou riscar pode causar explosao da lampada durante a utilizagao.
+ Se os indicadores ou uma mensagem solicitarem a substituicao da lampada (consulte a secgao
“‘Mensagens Pertinentes” e “Sobre as Lampadas Indicadoras”), substitua a lampada logo que
possivel. A utilizagao da lampada por periodos prolongados de tempo ou depois da data da sua
substituigao podera provocar o seu rebentamento. Nao use lampadas velhas (usadas) pois isso
provoca problemas.

A PRECAUCAO

+ Com vista a reduzir o risco relacionado com pecas de metal agucadas ou
vidros partidos no interior do compartimento da lampada que, caso nao
seja evitado, pode provocar ferimentos menores ou moderados:

- Depois de retirar a lampada, nao introduza a mao no interior do
compartimento respectivo.

- Tenha extremo cuidado ao retirar o vidro da lampada partida ou que se tenha
espalhado em pedacgos agucados.
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\ Nota
Para maximizar a vida util da lampada, nao segure o vidro da lampada, ou deixe que se
choque ou se arranhe quando estiver quente. Alem disso, nao utilize lampadas velhas ou ja
usadas.

1. Retire a porta de acesso da lAmpada: A porta de acesso da lampada esta localizada na parte
inferior do aparelho. Use uma chave de fenda para desaparafusar a tampa do parafuso de retengio
(1), depois, deslize e levante a porta de acesso da lampada. (2)

2. Parafusos de retencdo: Use uma chave de fenda para desaparafusar os parafusos de retencao (3)
do moédulo da lampada.

\ Nota
Todos os parafusos do modulo da lampada devem ser desapertados. Estes parafusos sao
do tipo de propulsao propria que nao podem ser retirados do modulo da lampada ou da
porta de acesso.

3. Retire 0 modulo da lampada: Lentamente, segure o modulo da lampada pelas pegas. (4)

4. Inser¢iio do modulo da laimpada: Insira cuidadosamente (4) o novo modulo da lampada.
Certifique-se de que ele esta completamente assentado. Aperte os parafusos de retengdo do
modulo da lampada (3) para prender o modulo da lampada.

Lampada opcional: 78-6969-9790-3 (Contate 3M Atendimento ao consumidor.)
Insira as lingiietas de articulagdo na parte inferior da porta de acesso da lampada e depois feche e
aperte o parafuso de reteng@o (1) para prender a porta.

< Nota
Reinicialize o tempo de operacao da lampada. Para detalhes, consulte
"Reinicializacao do tempo de vida da lampada".

(2) Porta de acesso da lampada (3) Parafusos

(1) Parafuso
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Garantia
LIMITES DA GARANTIA

A 3M garante este produto contra quaisquer defeitos no material e na fabricagao, sob utilizagdo e armazenagem normais, por um
periodo de trés anos a partir da data de sua aquisic@o. Para se solicitar qualquer garantia, ¢ necessario prova quanto a data de
aquisi¢@o. No caso em que este produto seja considerado defeituoso durante o periodo de garantia, a iinica obrigagdo da 3M e a
solugdo para sanar o problema sera a substitui¢do das pecas defeituosas (incluindo a mao de obra para o trabalho).

Para obter o servigo de garantia, notifique imediatamente o revendedor onde foi adquirido o produto a respeito de qualquer
defeito encontrado nele. Nos Estados Unidos, ligue para 1-800-328-1371 para consertos e garantia.

LIMITACAO DA RESPONSABILIDADE

A GARANTIA PRECEDENTE E FEITA EM LUGAR DE TODAS AS OUTRAS GARANTIAS, EXPRESSAS OU IMPLICITAS,
E A 3M NEGA ESPECIFICAMENTE QUAISQUER GARANTIAS IMPLICITAS DE COMERCIALIDADE E AJUSTES, A 3M
NAO SE RESPONSABILIZA POR QUAISQUER DANOS, DIRETOS, EM CONSEQUENCIA, OU INCIDENTAIS, QUE
OCORRAM DURANTE O USO OU NA INCAPACIDADE DE UTILIZACAO DESTE PRODUTO.

Nota: A garantia acima deve ser anulada se o cliente ndo conseguir operar o produto de acordo com as instrugdes escritas da 3M.
Esta garantia oferece direitos legais especificos e o usudrio pode ter outros direitos que variam de estado a estado.

INSTRUCOES AOS USUARIOS: Este aparelho foi testado quanto a 89/336/EEC (Comunidade Econdmica Européia) para
EMC (Compatibilidade Eletromagnética) e preenche estes requisitos.

Cabos para sinal de video: Cabos coaxiais duplamente armados (cabo armado FCC) devem ser usados e a camada externa de
protegdo deve estar conectada a terra. Se forem usados cabos coaxiais normais, eles devem estar dentro de tubos de metal, ou de
forma qu reduzam a interferéncia da radia¢do de ruidos.

Entradas de video: O sinal de amplitude de entrada néo deve exceder o nivel especificado.

PATENTES, MARCAS REGISTRADAS E DIREITOS AUTORAIS

IBM ¢ uma marca comercial registrada da International Business Machines Corporation. Apple Macintosh ¢ Apple
Powerbook sdo marcas comerciais registradas da Apple Computer, Inc. Microsoft ¢ Windows 95 ¢ Windows 98 sdao marcas
comerciais registradas ¢ Windows ¢ Windows for Workgroups sao marcadas registradas da Microsoft Corporation. Toshiba
¢ uma marca registrada da Toshiba Corporation. Kensington ¢ uma marca registrada da Kensington Corporation. Todos os

outros produtos sdo marcas comerciais ou marcas registradas de suas respectivas empresas.

PORTUGUES
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Sakerhetsinformation

Las, forsta och folj all sakerhetsinformation som star i ”Bruksanvisning for
produktsakerhet” och i ”"Bruksanvisningen” innan du anvander modell S55/
X45/X55 Multimedial projektor. Servicepersonalen maste ocksa lasa och forsta
sakerhetsinformationen som star i "Servicehandboken”. Spar dessa
instruktioner for framtida referens.

AVSEDD ANVANDNING

3M™ Multimediaprojektor S55/X45/X55 har utformats, byggts och testats for
anvandning inomhus, med lampor och hardvara for takmontering som har
tillverkats av 3M™ och vid nominell lokal spanning. Projektorn ar inte avsedd
for hemmabruk. Andra ersattningslampor, anvandning utomhus och annan
spanning har inte testats och det kan handa att sadan anvandning skadar
projektorn eller kringutrustning och/eller ger upphov till potentiellt farliga
anvandningsforhallanden.

Instruktioner

Forklaring av Signalord och symboler pa Sakerhetsetiketter och

VARNING:

OBS:

Indikerar en potentiellt farlig situation som, om den inte
undviks, kan leda till dodliga eller allvarliga skador.
Indikerar en potentiellt farlig situation som, om den inte
undviks, kan leda till lattare eller mindre allvarliga
skador.

Varning: Risk for elektrisk stot

Varning: Risk for heta ytor

Varning: Risk for Explosion

Kannedom: Se Sakerhetsinstruktionerna i
bruksanvisningarna

68
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A VARNING

» For att minska de olika riskerna som ar kopplade till denna produkt och som
kan leda till allvarliga eller dodliga personskador och/eller materiella skador om
de inte undviks.

- Las och se till att du forstar alla sakerhetsforeskrifter som star i denna
“Bruksanvisning for produkisakerhet” samt alla instruktioner i “Bruksanvisningen”
och “Servicehandboken”.

- En noga dvervakning ar nodvandig da du anvander denna projektor nara barn
eller med barns hjalp. Lamna aldrig projektorn obevakad under anvandningen.

- Placera projektorns stromkabel och datakabel sa att du inte snubblar dver dem,
drar i dem eller later dem komma i kontakt med heta ytor.

+ For att minska risken for elektrisk stot och/eller brand som kan leda till allvarliga
eller dodliga personskador och/eller materiella skador om de inte undviks:

- Servicelreparation och underhall far bara utforas av kvalificerad servicepersonal,
utom i de fall som beskrivs i denna “Bruksanvisning for produktsakerhet” eller i
“Bruksanvisningen”. Forsodk aldrig demontera enheten sjalv.

- Stang av strommen till "OFF” och dra ut kontakten ur vagguttaget innan du
forsoker utfora rengoring, byta lampan eller utfora annat underhallsarbete pa
projektorn. Ta tag i kontakten och dra utat for att koppla ur kabeln.

- Stang av strommen till "OFF” och dra ut kontakten ur vagguttaget da du har for
avsikt att inte anvanda projektorn.

- Anvand inte projektorn med en skadad natkabel eller om projektorn tappats eller
skadats — tills den undersokts av en kvalificerad servicetekniker.

- Anslut alltid denna projektor till ett jordat vagguttag.

- Om en forlangningssladd behovs, ska du anvanda en stromkabel med en nominal
strbm som minst motsvarar projektorns nominella stromvarde. Stromkablar som
har ett mindre volttal an projektorn kan dverhettas.

- Sank inte ned denna projektor i vatten eller andra vatskor.

» For att minska risken for elektrisk stot och/eller explosion som kan leda till allvarliga
eller dodliga personskador och/eller materiella skador om de inte undviks:
- Servicelreparation och underhall far bara utforas av kvalificerad servicepersonal,
utom i de fall som beskrivs i denna “Bruksanvisning for produktsakerhet” eller i
“Bruksanvisningen”.

+ For att minska risken for fall av projektorn, vilket kan leda till allvarliga eller

dodliga personskador och/eller materiella skador om den inte undviks:

- Anvand bara hardwaresettet av market 3M ™ for vagg- eller takmontering.

- Installationen av settet 3M ™ for vagg- eller takmontering far bara utforas av
kvalificerad personal

- Hall dig strikt till korrekt installationsprocedur som beskrivs i
installationsinstruktionerna da du installerar settet 3M ™ for vagg- eller
takmontering.

SVENSKA
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A VARNING (fortsatter)

- For att minska risken med hoga yttemperaturer pa projektorlampan, vilken kan
leda till allvarliga eller dodliga skador om den inte undviks:
- Ror aldrig projektorlampan eller de omkringliggande ytorna da lampan fortfarande
ar varm.
- Stang av projektorn pa "OFF”, dra ut natkabeln ur vagguttaget och lat projektorn
svalna i minst 45 minuter innan du byter ut lampan.

+ For att minska risken for nedsmutsning av luft eller grundvattnet, vilken kan
leda till allvarliga eller dodliga personskador och/eller materiella skador om den
inte undviks:

- Gor dig av med projektorlampan pa ett satt som motsvarar de lokala normerna for
farligt kvicksilveravfall.

A OBS

« For att minska risken for brand, explosion, kemiskt lackage och/eller
forgiftning, som kan leda till allvarliga eller dodliga personskador och/eller
materiella skador om de inte undviks:

- Anvand bara de specifierade batterierna for denna fjarrkontroll.

- Blanda aldrig gamla och nya batterier.

- Var noga med att stalla in plus (+) och minus (-) terminalerna pa batterierna enligt
markeringarna pa fjarrkontrollen.

- Anvand och hantera batterierna pa sa satt att skador undviks.

- Hall batterierna borta fran barn och husdijur.

- Tabort batterierna fran fijarrkontrollen da du avser att inte anvanda den under en
langre tid.

+ For att minska risken for nedsmutsning av luft eller grundvattnet, vilken kan
leda till lattare och mindre allvarliga skador om den inte undviks:
- Gor dig av med batterierna pa ett satt som motsvarar de lokala normerna for
farligt avfall.

+ For att minska de olika riskerna som ar kopplade till denna produkt och som
kan leda till lattare och mindre allvarliga personskador och/eller materiella
skador om de inte undviks:

- Utsatt inte denna projektor for direkt solljus och anvand den aldrig utomhus.

- Anvand alltid projektorn pa en plan, stabil och horisontal yta.

- Anvand aldrig projektorn i vertikalt lage, sa att objektivet pekar uppat eller nedat.

- Infor ej vatskor eller frammande foremal. For att undvika skada av frammande
foremal, lagg inte projektor tillsammans med nagot annat an de tillbehor som
kom med projektorn, signalkablar och anslutningar.
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A OBS (fortsatter)

+ For att minska risken som uppstar pga vassa kanter eller glasskarvor inuti
lamphuset, som kan leda till lattare och mindre allvarliga personskador om den
inte undviks:

- Var forsiktig da du satter in handen i lamphuset for att byta ut lampan.
- Var forsiktig da du tar bort en lampa som splittrats till vassa skarvor.

» For att minska risken som foljer med det starka ljus som produceras av den
hogintensiva projektorlampan, vilket kan leda till allvarliga eller dodliga skador
om den inte undviks:

- Undvik att titta direkt pa projektorobjektivet da lampan lyser..

VIKTIGA ANMARKNINGAR

1. Oppna alltid linsens slutare, eller ta av linsskyddet, om projektionslampan ar pa.

2. Undvik att lampan gar sonder innan anvandningstiden ar slut genom att inte andra
projektorns monteringslage (skrivbord takmontering eller tak skrivbordsmontering) och
fortsatt att anvanda samma lampa.

3. For att undvika en kortare varaktighet av lampan, ska du inte rora projektorlampan med
bara fingrar.

4. For att undvika en minskning av bildkvaliteten, ska du inte rora projektorobjektiven eller
andra invandiga optiska komponenter.

5. Anvand inte rengdringsmedel, kemiska produkter eller sprayer for att rengbdra enheten,
utom de produkter som namns i "Bruksanvisningen”.

6. For att lampan ska vara maximalt lange, ska du inte utsatta den for slag eller lata den falla,
eller skrapa lampglaset. Dessutom ska du aldrig installera en gammal eller anvand lampa.

7. Hall luftfiltret rent. Se rengoringsinstruktionerna som star i "Bruksanvisningen”.
8. Hall alla ventilationsoppningar fria fran hinder.

| vissa lander kan natspanningen vara OSTABIL. Projektorn ar konstruerad for saker drift
inom ett spanningsomrade pa 90 till 132 volts / 198 till 264volts (50 till 60 Hz) + 10 volt men
kan upphora att fungera vid spaanningsfall eller spanningstoppar pa +10 volt. |
hogriskomraden som dessa rekommenderar vi att en linjeutjiamnare anvand.

SVENSKA
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Produktsakerhetsetiketter
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* When replacing lamp, turn off and unplug unit, wait 45 minutes to let lamp cool.
High-pressure lamp when hot, may explode if improperly handled.

* Pour changer la lampe, éteindre et débranchaer la machine. Attendre 45 minutes de maniére
4 laisse tefroidir la lampe. La lampe haute pression risque d'exploser si elle est manipulée sans
précaution lorsqu'elle est encore chaude.

* Vor Austausch der Lampe, das Gerét abschalten und den Stecker herausziehen; 45 minuten warten,
um die Lampe abkahlen zu lassen. Falls die heiBe Hochdrucklampe falsch gehandhabt wird, kann sie explodieren.

* Prima di sostituire la lampadina, spegnere il proiettore, scollegare la presa di alimentazione ed attendere
45 minuti circa che la lampadina i raffreddi. Se calda, essa & sottoposta ad alta pressione interna e puo esplodere.

* Cuando tenga que reemplazar la lampara, desconecte la alimentacion y desenchufe la unidad, y espere 45 minutos.
para dejar que se enfrié la lampara. La lampara, que estd a alta presion cuando esté caliente,
quede explotar si se manipula indebidamente.
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Lampan
Lampfunktion:
Foéljande symptom kan innebéra att lampan behéver bytas ut:

* LAMP-indikatorn ar rod.
* Meddelandet “BYT UT LAMPAN” visas pa skdrmen.

A VARNING

+ For att minska risken for nedsmutsning av luft eller grundvattnet, vilken kan
leda till allvarliga eller dodliga personskador och/eller materiella skador om den
inte undviks:

- Gor dig av med projektorlampan pa ett satt som motsvarar de lokala normerna for
farligt kvicksilveravfall.

Visa lampans anvindningstid
Sa hédr avgor du hur lange lampan har anvénts:

1. Tryck in knappen MENU pa fjarrkontrollen i tre sekunder medan projektorn &r pa Valj
“ALTERNATIV” p4d menyn med hjélp av knappen ®.

2. Lampans anvindningstid visas. Meddelandet “BYT UT LAMPAN. ATERSTALL
LAMPTIMERN EFTER LAMPBYTET” visas da den normala lamplivsléngden har
natts. Meddelandet "STROMMEN STANGS AV INOM 20 TIMMAR" visas om det
aterstar 20 lamptimmar eller mindre. Antalet timmar fore avstingning minskar tills det
aterstar 0 timmar. D4 stings strdmmen av.

\ Obs!
Nar den normala lamplivslangden har uppnatts kan du bara kora pr ojektorn i 10-
minutersintervall nar den. startas om, tills du byter ut lampan och lamptimer n aterstalls.
Meddelandet “BYT UT LAMPAN” blinkar nar projektorn startar for att paminna dig om att
lampan behover bytas ut .

Aterstiilla antalet lamptimmar

1. Tryck in knappen MENU pa fjdrrkontrollen i tre sekunder medan projektorn dr pa Vilj

“ALTERNATIV” p& menyn med hjilp av knappen ® och tryck dérefter pd knappen

eller ENTER.

2. Vilj “LAMPTIMER” med hjilp av knappen ® och tryck direfter in och héll knappen
RESET pa fjarrkontrollen intryckt i tre sekunder.

3. Aterstillningsmenyn visas. Vilj “RESET” pa menyn med hjilp av knappen@ , efter
att lampan har bytts ut mot en ny lampa.
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Ersattningslampa

A VARNING A A

HOGSPANNING HOG TEMPERATUR HOGT TRYCK

Projektorn anvander en hogtryckslampa av kvicksilverglas. Lampan kan ga sonder med
ett starkt ljud eller brannas om den stots eller rispas under hanteringen da den ar varm
eller sliten efter lang tids bruk. Tank pa att varje lampa har sin egen livslangd och att
nagra kan explodera eller ga kort efter att du startat anvandningen av dem. Dessutom,
da lampan gar ar det mojligt att glasskarvor flyger in i lamphuset och att gas som
innehaller kvicksilver tranger ut ur projektorns ventilationshal.

+ Om lampan skulle ga sonder (det hors en hog small da den gar sonder), ska du
koppla ur natsladden fran uttaget och kopa en utbyteslampa fran din lokala

forsaljare. Observera att glasskarvor kan orsaka skador pa projektorn och den
% som handskas med den, forsok darfor inte att rengora projektorn eller byta ut lampan
sjalv.
Draurslad- . Om lampan skulle ga sonder (det hors en hog small da den gar sonder), ska du
d_‘?” fran lufta rummet val och vara noga med att inte andas in gasen som kommer ut fran
vagguttaget projektorns ventilationshall eller att den inte kommer i kontakt med dina dgon eller
din mun.

* Innan du byter lampan, ska du kontrollera att strombrytaren ar av och att
natsladden inte &r isatt. Vanta sedan minst 45 minuter tills lampan svalnat tillrackligt.
Hantering av varm lampa kan ge upphov till brannskador samt skada lampan.

* Lossa inga andra skruvar an de som ar utmarkta (med en pil).
+ Oppna inte lamplocket da projektorn ar upphangd i taket. Detta ar
farligt da skarvor kan falla ut da locket dbppnas om lampan gatt sonder.
® Dessutom ar det farligt att arbeta pa hoga platser, sa be darfor din lokala
aterforsaljare att byta ut lampan aven om glodlampan inte gatt sonder.
« Anvand inte projektorn da lamplocket ar borttaget. Under bytet av
glodlampan, ska du forsakra dig om att skruvarna ar ordentligt iskruvade.
Losa skruvar leda till personskador eller materiella skador.

+ Anvand bara lampor av specificerad typ.- Om lampan gar sonder snart
efter dess forsta anvandning kan det finnas elektriska problem som
inte har med lampan att gora. Kontakta i sa fall din lokala aterforsaljare
eller servicecenter.

» Hantera lampan med omsorg: vibrationer och repor kan gora att

glodlampan exploderar.

0 + Om indikatorerna eller meddelandena uppmanar dig att byta ut lampan
(se avsnitten “Meddelanden” och “Om indikationslamporna”), byt ut
lampan sa snart som mojligt. Anvandandet av lampan under langa
tidsperioder eller utover datum for byte kan medfora att glodlampan
exploderar. Anvand inte gamla (anvanda) glédlampor; detta kan leda
till explosioner.

A OBS

- For att minska risken som uppstar pga vassa metallkanter eller glasskarvor
inuti lamphuset, som kan leda till lattare och mindre allvarliga personskador
om den inte undviks:

- Sattinte in handen i lamphuset da lampan tagits bort.
- Var forsiktig da du tar bort en lampa som spilittrats till vassa skarvor.
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\ Obs!
For att lampans hela livslangd ska kunna utnyttjas, bor du inte rora, skrapa eller utsatta
lampglaset for slag nar detta ar varmt. Du bor aven undvika ateranvandning av en gammal
lampa.

1. Ta bort luckan till lampan: Lampluckan sitter pa apparatens undersida. Lossa skruven (1) , glida
faktumen sag och ta ute lampedeksel. (2)
2. Skruvar: Lossa skruvarna som haller fast lampmodulen mead en skruvmedjsel.(3)

\' Obs!
Samtliga skruvar till lampmodulen maste avlagsnas. Skruvarna sitter kvar i lampmodulen
eller luckan efter det att du har lossat dem.

3. Ta bort lampmodulen: Lyft forsiktigt lampmodulen i handtagen. (4)

4. Sitt i lampmodulen: Sitt forsiktigt i den nya lampmodulen (4). Se till att den sitter i helt och
héllet. Dra &t skruvarna pa lampmodulen (3) sa att lampmodulen sitter fast ordentligt.
Extra lampa :78-6969-9790-3  (Kontakta 3M kundtjanst.)
For in hakarna pad lampluckans undersida, sténg luckan och dra at skruvarna (1) sa att luckan
sitter fast.

\ Obs!
Aterstall anvandningstiden for lampan. Ytterligare upplysningar finns i “Aterstalla
antalet lamptimmar”.

(2) Lampedeksel (8) Skruvarna (4) H_andtag

SVENSKA

(1) Skruvar
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Garanti
BEGRANSAD GARANTI

3M garanterar att denna produkt dr felfri avseende material och utforande, vid normal anviandning och forvaring, under tre ar fran
inkopsdagen. Du maste visa kvitto med inkopsdatum vid eventuella garantiansprak. Om det visar sig att det ér fel pa produkten
inom garantitiden, &r 3M:s enda skyldighet och din enda gottgorelse att de felaktiga delarna (inklusive arbetskostnaden) ersétts.

Om du behdver garantiservice ska du omedelbart meddela den dterforsiljare som du kopte produkten av om eventuella fel. I USA
kan du ringa 1-800-328-1371 om du behover garanti- eller reparationsservice.

ANSVARSBEGRANSNING

OVANSTAENDE GARANTI GALLER ISTALLET FOR ALLA ANDRA UTTRYCKTA ELLER UNDERFORSTADDA
GARANTIER, OCH 3M FRANSAGER SIG I SYNNERHET EVENTUELLA UNDERFORSTADDA GARANTIER ANGAENDE
SALJBARHET ELLER LAMPLIGHET FOR ETT VISST ANDAMAL. 3M AR INTE ANSVARIGT FOR EVENTUELLA
DIREKTA, INDIREKTA ELLER FOLJDSKADOR SOM KAN UPPSTA VID ANVONDNINGEN ELLER OFORMAGAN ATT
ANVANDA DENNA PRODUKT.

Obs!: Ovanstaende garanti géller inte om kunden anvinder produkten pa annnat sétt &n vad som anges i 3M:s skriftliga
anvisningar. Garantin ger dig specifika juridiska raANttigheter, och eventuellt har du andra raANttigheter, som kan variera mellan
olika lander.

EEC-FORKLARING: Denna apparat har EMC-testats (elektromagnetisk kompatibilitet) och uppfyller de krav som uppstillts i
89/336/EEC (Europeiska ekonomiska gemenskapen).

Videosignalkablar: Dubbelskdrmade koaxialkablar (FCC-skdrmkabel) maste anvindas och det yttre holjet maste vara jordat.
Om vanliga koaxialkablar anvinds maste kabeln vara innesluten i metallrér eller liknande for att minska radiostérningarna.

Videoingangsignaler: Ingangssignalens amplitud fér inte Gverstiga den specificerade nivan.

VARUMARKES-/UPPHOVSRATTSINFORMATION

IBM ir ett inregistrerat varumérke som tillhor International Business Machines Corporation. Apple Macintosh och Apple
Powerbook ir inregistrerade varumérken som tillhér Apple Computer, Inc. Microsoft, Windows 95 och Windows 98 ér
inregistrerade varuméarken och Windows och Windows for Workgroups ar varumérken som tillhor Microsoft Corporation.
Toshiba ér ett inregistrerat varumérke som tillhér Toshiba Corporation. Kensington &r ett varumérke som tillhér Kensington

Corporation. Alla andra produkter &r varumérken eller inregistrerade varumarken som tillhor respektive dgare.
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Eﬁﬂﬁﬁﬂﬂﬂ%%,ui%%@m%ﬂ

it E JLEMEY .
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2. HBEITAERAY, FAENTAEEINRENE(RHRE TRk, TMRE
KERE), FHREERRMESITIE.

3. BRERIMENERSES, FIRRENTFEMERITIE.
4. HBGEEREGRE, BOMBERIELIEMRDALETH.

5. B "RIEEER HAAEHNEBTARNS, BOERABRN. AFEHRIEAEEES
RIEF TR

ARKATBRIEREG, EAETEZHEHETE . AEMMBCELTE. SUELTEES.
BEREESSTRFFLT. B5H "BEEEE" FHETRS.
FREFMENEROBGE.

ARLEER, SBBEAKRE. R HRATE 90~132 {X /198~264 {K(50~60
#22)710 REER M ITR £(E. BR, MRBREEESURBBET10K, BARE
ATRERI . AREMK, BURERERSE.
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* When replacing lamp, turn off and unplug unit, wait 45 minutes to let lamp cool.
High-pressure lamp when hot, may explode if improperly handled.

* Pour changer la lampe, éteindre et débranchaer la machine. Attendre 45 minutes de maniére
4 laisse tefroidir la lampe. La lampe haute pression risque d'exploser si elle est manipulée sans
précaution lorsqu'elle est encore chaude.

* Vor Austausch der Lampe, das Gerét abschalten und den Stecker herausziehen; 45 minuten warten,
um die Lampe abkahlen zu lassen. Falls die heiBe Hochdrucklampe falsch gehandhabt wird, kann sie explodieren.

* Prima di sostituire la lampadina, spegnere il proiettore, scollegarne la presa di alimentazione ed attendere
45 minut circa che la lampadina si raffreddi. Se calda, essa & sottoposta ad alta pressione interna e pud esplodere.

 Cuando tenga que reemplazar la lampara, desconecte la alimentacidn y desenchufe la unidad, y espere 45 minutos.
para dejar que se enfrié la lampara. La lampara, que estd a alta presion cuando esta caliente,
quede explotar s se manipula indebidamente.
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AT, EREATIAE, BEMETNSE FR. HKTEE AR EE R R 20
S/NF 20 NEERE, HHIT 20 NEERERXA" HES. FRMERESE
ZEO0/NE, ZERIERXHA.

VR
BEEFMTEERNEE, SEHBHANE, REITEI109HW, EEFRITEFE
LTt R 1L . ZERFHUSRE, FALE "ERITE" BEE, DIRERFEHRTE.

S AT 2R
1. BELUSITR, RTEEE I MENU R . EH @IRE%EE “OPTION”
(BEI) , FiRT ® 245 ENTER 24

2. FH@RA®EEFE “LAMP TIMER (4TifliT R £8), 32 T B2 28 L B9 RESET(E 1)
250 3 Fhed.

3. BEMHNEMRE. ERITEE, FHA @ RAKRERSE LY "RESET”
(EfD).
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ALTATEMPERATURA / ALTA TEMPERATURA
3 4 B 5 7

Ed ==k

* When replacing lamp, turn off and unplug unit, wait 45 minutes to let lamp cool.
High-pressure lamp when hot, may explode if improperly handled.

* Pour changer la lampe, éteindre et débranchaer la machine. Attendre 45 minutes de maniére
4 laisse tefroidir la lampe. La lampe haute pression risque d'exploser si elle est manipulée sans
précaution lorsqu'elle est encore chaude.

« Vor Austausch der Lampe, das Gerat abschalten und den Stecker herausziehen; 45 minuten warten,
um die Lampe abkahlen zu lassen. Falls die heiBe Hochdrucklampe falsch gehandhabt wird, kann sie explodieren.

* Prima di sostituire la lampadina, spegnere il proiettore, scollegarne la presa di alimentazione ed attendere
45 minuti circa che la lampadina si raffreddi. Se calda, essa & sottoposta ad alta pressione interna e puo esplodere.

* Cuando tenga que reemplazar la lampara, desconecte la alimentacidn y desenchufe la unidad, y espere 45 minutos
para dejar que se enfrié la lampara. La lampara, que estd a alta presién cuando esté caliente,
quede explotar si se manipula indebidamente.
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Intended Use
Before operating this machine, please read this entire manual thoroughly. The 3M™ Multimedia Projectors are designed, built, and tested for use
indoors, using 3M lamps, 3M ceiling mount hardware, and nominal local voltages.
The use of other replacement lamps, outdoor operation, or different voltages has not been tested and could damage the projector peripheral
equipment and/or create a potentially unsafe operating condition.
3M Multimedia projectors and Wall Display Systems are designed to operate in a normal office environment.

* 16°to 29°C (60° to 85° F)

« 10- 80 %RH (without condensation)

* 0- 1828 m (0-6000 feet) above sea level
The ambient operating environment should be free of airborne smoke, grease, oil and other contaminates that can affect the operation or
performance of the projector.
Use of this product in adverse conditions will void the product warranty.

Let us help you make the most of your next presentation. We offer everything from presentation supplies to tips for better meetings. And we’re the
only transparency manufacturer that offers a recycling program for your used transparencies. For late-breaking news, handy reference and free
product samples, call us toll-free in the continental United States and Canada, 24 hours a day, or visit our Internet Website.
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3M Austin Center 3M Canada 3M Mekxico, S.A. de C.V. 3M Europe

Building A145-5N-01 P.O. Box 5757 Apartado Postal 14-139 Boulevard de 1’Oise

6801 River Place Blvd. London, Ontario Mexico, D.F. 07000 95006 Cerge Pontoise Cedex

Austin, TX 78726-9000 N6A 4T1 Mexico France Litho in China
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